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1.1 Um was geht's?

Sie wollen sich miEclipse, einer gratis Java-IDE aus dem IBidlipse Projek{Eclipse.org),
vertraut machen. Ich wollte das auch und findedselisehr brauchbar. Einiges finde ich
besser als im JBuilder (Refactoring, Plugins, Ingorganisieren u.v.m.). JBuilder hat andere
Vorteile (Help, UML, grosser Funktionsumfang [Emiese Edition]). Aber es gibt noch viele
andere IDE's, wie beispielsweise intelldnw.intellij.con).

1.2. Allgemeine Einfiihrung in die Eclipse-Plattform

Wer noch gar nichts von Workbench, Plugin und Gudgehat, sollte hier zuerst
vorbeischauen. Sie kbnnen aber auch gleich startérialls notig diesen Abschnitt spéater
durchlesen.

1.2.1. Wichtige Begriffe

1.2.1.1. Plugins
Eclipse ist ein Rahmenwerk zur Integration versdinster Anwendungen. Eine solche
Anwendung ist z.B. die mitgelieferte Java Entwicidaumgebung JDT (Java Development
Tooling). Das neuartige an Eclipse ist, dass Eeweitgen in Form vorPluginszur
Verfugung gestellt werden. Plugins werden in d&sgiR Verzeichnis entzippt und von
Eclipse automatisch erkannt integriert.

1.2.1.2. Workspace
Eclipse bietet weiterhin Funktionalitdt zum VervealtvonRessourcefnormalerweise
Dateien) auf der Festplatte. Diese befinden sickogenanntelVorkspaceeinem speziellen
Verzeichnis im Dateisystem.

Ich lasse meine Projekte gleich im Workspace unmbeiere die Dateien, wenn ich sie
verteilen will. Im Workspace finden Sie aber aucfofmationen tber Classpath u.a. Sie
kénnen aber problemlos fur jedes Projekt irgendwdNietzwerk angeben und dann alles
projektbezogen irgendwo speichern. Wir kommen mghinstallation darauf zurick.

Verandert eine Anwendung eine Ressource im Worlesgamnen andere Programme
mithilfe eines Benachrichtigungsmechanismus dariitfermiert werden.
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1.2.1.3. Perspektiven
Mehrere Fenster des Eclipse Workbench werden iarsomterPerspektiven
zusammengefasst. Eine Perspektive bestehiauwsundEditoren
- Ein View bietet ist eine Sicht auf Ressourcen.
- Ein Editor dient zum Bearbeiten einer Ressource.
Ressourcen haben einen fixen Lebenszyklus:
Laden-Verandern-Speichern
Der Benachrichtigungsmechanismus kann erst aktrdeve wenn eine Ressource
abgespeichert wird.
Sie kdnnen View und Editoren ziemlich frei kombneie. Das testen wir gleich nach der
Installation.

1.3. Die Installation von Eclipse

Benotigt werden:
Ihr Rechner (Windows, Linux, Solaris, Mac OS/X-Belissystem)
Wie immer frisst Java einigen Speicher: 256 MB adehr als Hauptspeicher sollte
der PC schon haben.
Eine Java 2 Laufzeitumgebung (JRE) oder ein Jé&vaf@vare Development Kit
(J2SDK) als Eclipse Laufzeitumgebung. Eclipse sé&rsion 1.3 oder hdoher voraus.
Ich verwende 1.4.2.
Die Version fur lhre eigenen Java Projekte konniers8parat davon angeben!
Eclipse SDK:

eclipse-SDK-2.1.1-win32.zip

- Installieren Sie das JRE bzw. J2SDK, falls noclhticstalliert.
- Entpacken Sie das Eclipse-Archiv an eine belieBig#le auf der Festplatte.
Ich verwende einfactry zum Entzippen und:\eclipse  als Eclipse Verzeichnis
(im folgenden aleclipse_homéezeichnet).

Eclipse findet unter Windows ein installiertes JRBK automatisch Uber die
Windows Registry. Sie kbnnen auch gén -Verzeichnis (mit allem, was
dazugehdrt) in dasclipse_home -Verzeichnis kopieren (JBuilder macht das auch
so. Sie haben damit alles ab einem Root Verzeidhelisse_home) was
zusammengehort.

Zudem konnten Sie beim Starten von Eclipse den Riad JRE/SDK angeben:
Kommandozeilenoptiorvm.
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Eclipse starten Sie ganz einfach, indem Sie:allpke.exe

folgenden Bildschirm:

Resource - Welcome - Eclipse Platform

File Edit MNavigate Search Project Tomcat Run Window Help

=10 x|

in eclipse_home
bei Java so Ublich bei Java dauert das StarterVégike. Nach einiger Zeit sehen Sie

IF-DReEdas-|s|AAA][=c-o-

ﬁ 5. Mavigatar - X

O x]

& [EEld

:E Qutline x

An outling is not available.

Eclipse Platform

[This page will help Familiarize you with the Eclipse Workbench,
Tao get started, read the sections below and click on the related links.

& Installed Features
To Find out more about the Features installed in vour workbench, choose Help > Welcome...
and select the Feature you are interssted in.

@ Perspectives, views and editors
A window contains ane ar more perspectives, A perspective cansists of views (e.g. Mavigatar)
and editors For warking with your resources.

The shorkcut bar at the Far left of the window allows you ta open new perspectives and mowe
between perspectives that are already open. The perspective you are currently warking with
is shown in the title of the window and in the shortcut bar as a pushed-in icon.

@ Confiquring your perspectives
You can move views and editors around the workbench by dragging their titlshars, You can
also add more views bo your current perspective by using Windove > Show Yiew,
Ta reset the perspective to its original state, choose Window = Reset Perspective,

ance you have arranged your perspective, you can save it using Window > Save Perspective As....
‘fou can customize the views, perspectives and Mew menu operations that show up for

wour perspective, To do this choose Window = Customize Perspective.,. . A view can

additionally be converted inta a Fast Yiew by dragging it to the shorteut bar (at the

Far left of the window),

3 Join a CYS team
To jain & CwS develapment team, open the CWS Repository Exploring perspective, Mext, specify
the location of wour C¥S repositary. To do this, choose Mew > Repository Location... from the
CYS Repasitaties view popup mend. vWhen the lacation wizard opens, Fill in the details of your
CY¥5 repository and click Finish.

A repository location will appear in the CV'S Repositaries view. Expand the location, then expand
the HEAD branch. You will see a list of the modules in that repository. Select a module and choose
Checkout as Project from the context menu. This will checkout the module from the CYS
repository and create a project by that name in your workspace.

& Running an Ant Buildfile
Torun an Ant buildfile, click on Run > External Tools = External Toals,.., Select Ank Build as the launch
configuration type and click Mew, Identify the buildfils in the Location Field and then click Run,

3 Learn more
To learn mare you can browse the Waorkbench User Guide. Browse the External Tools and Ant Icons
section ta recognize the various External Tools and Ant elements,

< | »

37 Tasks (0 tems) b v x
[+t | pescription Resource | In Folder | Locatior]

«| | B

Wie Sie sehen, entspricht diese Einfihrung grob Raster dieses ersten Screens.
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1.4

Ihr erstes Projekt

Wahlen Sie File->New->Project

£ New Project
Select

Create a Java project

". Da ich das Plugin fir Tomcat bereits installtesbe
x|

kann ich aus zwei Projekttypen auswéhlen.
W Tomcat Projek:
::ru&: Developmert (@ Jawa Project
= Examples

Wahlen Sie das Java Projekt (rechts) aus.

< Back: I Mext = I

Frisn | [l |

£~ New Java Project

Java Project

Creats anew Java project.

Project name: | Helloworld

Geben Sie dem Projekt einen Namen:
]

"Helloworld ".

Project contents
¥ Use default
Directar: | CieclipseiworkspaceiHeloworld

Browse. ..

< Back | Blext = | Einish I

Cancel I

{ New Java Project

Java Settings

Define the Java build settings,

x|

5]

:@ Source |ﬁ Eroiectsl 3 Lihranesl T Order and Exportl
Source Folders on build path:

=T Hellowarld

Den Rest lassen wir einfach stehen.

Sie kdnnten angeben, welche Klassen sie benétigen
o addider.. Im ersten Beispiel kommen wir mit den Java
.. Standard-Klassen aus.
Spater kbnnen wir beliebig viele Java Archive
einbinden (SOAP, XERCES, ...).
™ Allows output folders For source folders,
Default output Folder:
[ Helloworld Browise. .
< Back.

et > | Finish |

Cancel
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Jetzt legen wir im Projekt ein Package an.
Falls Sie diesen Schritt weglassen, wird ein Défaul
Package angelegt.

Jetzt sind wir bereit, unsere erste Java Klasse
anzulegen.

Eclipse Utberprft die Gross/Kleinschreibung.
Falls Sie einen Package Namen mit Grossbuchstaben
beginnen, erscheint ein entsprechender Hinweis.

Wir legen die Java Klasse im oben angelegten
Package an und taufen die Klasse "Helloworld "

Eclipse generiert
fir Sie einen
Rahmen, mit einem
minimalen
JavaDoc.

Tippen Sie die
fehlenden Zeilen
ein.

Speichern Sie den
Sourcecode (File).

Unter "Project-
Rebuild" kdnnen
Sie den Java Code
Ubersetzen.
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Zum Starten haben Sie mehrere Optionen:
1) Unter "Run..." kénnen Sie ein Profil fur Inre Anvekmg anlegen:

2) Sie kdnnen auchrun As.. " anklicken und lhr Java HelloWorl&in As
Application " starten.

1.4.1. Ordnerstruktur bei neuen Java-Projekten.

Wenn Sie mit den Standardeinstellungen arbeitgmh Helipse die Java und die Class Dateien
ins selbe Verzeichnis:

Falls Sie damit leben kénnen, brauchen Sie niahtnzlern:
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1.5. Grundeinstellungen anpassen

In der Regel ist es aber angenehmer, Class undQiesen in getrennten Verzeichnissen zu
speichern. Dazu missen wir mussen wir Ordner anlagd Eclipse passen umkonfigurieren:

1. Starten von EclipseWindow->Preferences

2. Wabhlen Sie Java (sofern Sie das Eclipse SDK imstiHaben).

3. Wahlen Sie New Project " und aktivieren Sie dort dig6lders " Option.
Mit " Apply " speichern Sie diese.
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1.5.1. J2SDK festlegen
Die J2SDK Version kdnnen Sie analog zu den Verzesslen unter "Preferences" festlegen.

1. "Window -> Preferences "
2. "Preferences -> Java
3. "Java -> Compiler

4. "Compiler -> Compliance and Classifiers
Umschalten von 1.3 auf 1.4
5. "Apply, OK "

1.5.2. Ein neues JRE/JDK installieren

Falls Sie kein J2SDK installiert haben, kann IhBehpse weniger Kontext spezifische
Hilfen anbieten. Eclipse benétigt dagu.zip . Das Installieren eines neuen J2SDK's ist
denkbar einfach:

1. installieren Sie das gewiinschte J2SDK

2. starten Sie Eclipse. Danwihdow -> Preferences "

3. "Preferences -> Installed JRE "
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4. "Installed JRE -> Edit "

wir wollen aber J2SDK, nicht J2JRE.
Entweder tauschen wir JRE durch J2SDK aus,
oder wir fligen einen weiteren Eintrag ein.

5. "Installed JRE -> Add "

6. "Add->0OK "
"Installed JREs -> OK "
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1.5.3. Klassenpfadvariablen / Bibliotheken definieren
Falls wir mehrere bestimmte Java Archive (Jar'sh@hreren Projekten verwenden, lohnt es
sich in der Regel, diese unter einem Namen zusazufessen. Beispielsweise werden Sie
beim Einsatz von JavaMail dauernd die 3-5 selb€és Jarwenden missen.

Im Sinne einer besseren Konfiguration von EclipSerien wir solche "Bibliotheken™ im
voraus definieren und immer wieder verwenden.

Vorgehen:
1. "Window -> Preferences
2. "Preferences -> Java
3. "Java -> Classpath Variables

4. "Classpath Variables -> New

Die Wahl 'Folder " oder 'File " ist sehr praktisch, speziell falls sich mehreags]
und Class Dateien iinemVerzeichnis befinden.

5. "New -> File / Folder "

6. "File/Folder -> OK

Sie kdnnen Libraries oder besser Klassenpfadvamahbl Ihr Projekt einbinden
1) indem Sie diese Variable beim Einrichten des (ngBReojekts eingeben.
2) Indem Sie im linken Fenster auf das Projekt klickexhte Maustaste ->
"Properties " und dann dedava Buildpathanpassen.
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1.5.4. Workspace

Die Grundeinstellung sieht als Wurzelverzeichnisd&n Workspace das Verzeichnis
%ECLIPSE_HOME%/workspace vor. Gerade wenn mehrere Benutzer auf die Insiatla
zugreifen wollen oder sich einen Rechner teilergiise Trennung der Arbeitsbereiche
sinnvoll. Man kann beim Starten von Eclipse mit @gtion-data ein beliebiges Verzeichnis
zum Workspace-Wurzelverzeichnis machen, zum Bdispligse -data

c:\MyWorkspace

1.5.5. Perspektive

Bisher haben wir unser Workbench einfach eingesettrte irgend welche Fenster zu
verschieben oder neue Fenster einzublenden — Wwarhait einer Standard Perspektive
gearbeitet.

Jetzt wollen wir Perspektiven anpassen.
Um eine neue Perspektive in die Workbench zu lagelnt man folgendermassen vor:

Wahlen Sie im HauptmenWindow -> Open Perspective'
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Zum Anzeigen aller installierter Perspektiven wdhén Other

Falls Sie eine eigene Perspektive erstellen oderl@estehende Perspektive anpassen wollen,
selektieren Sie am besten zuerst jene Perspeigalehe in etwa lhren Winschen entspricht.
Diese Perspektive kdnnen Sie dann anpassen undeimgéen neuen Namen abspeichern.

Praktisches Vorgehen:

1) Selektieren einer Perspektive, wie oben
2) Auswahl der OptiorCustomize Perspective

Ihnen steht ein Menu fur allfallige Anpassungen Verfliigung:
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3) Nach lhren Anderungen speichern Sie diese mit g¢io® "Save

Perspective As ...

wobei Sie lhrer Perspektive einen passenden Namiaengkénnen:
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1.5.6. Views und Perspektiven

Eine Perspektive besteht aus mehreren Views. SieetvViews einer bestehenden
Perspektive (die Sie evtl. selbst definiert halzmydnen.

1. Schauen wir uns den Ausgangspunkt an, die Javadktinse

2. Nun schauen wir uns an, welche Views in unseregsgedtive noch sinnvoll wéren.

Dazu schauen wir zuerst nach, welche Views un¥etfigung stehen:
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3. Waéhle im Meni den Eintraghow View -> CVS Resource History

4. Nun mdchten Sie sicher das Layout anpassen.

Falls Sie lediglich die Grosse der einzelnen Feréstdern mochten, kdnnen Sie dies,
indem Sie das Fenster (oben links) anwahlen unéapup Size " anwahlen. Sie
kénnen dann je nachdem wo sich das Fenster befiirdet, oben, unten oder rechts

die Seite neu setzen (die entsprechende Kanteeansdéit).
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1.5.7. Andern der Anordnung in der Workbench
Sie kbnnen aber auch das ganze Fenster verschialtbasem Fall erscheinen je
nachdem wo Sie die View hin verschieben, ein scherdpfeil oder ein Tab Symbol.

Damit kdnnen Sie beispielsweise die CVS Sicht voiteren Ende an die rechte Seite
verschieben:

Sie missen etwas Uben, bis Sie mit der Technikzupdcht kommen:

Sie selektieren die View (anklicken) und verschredese dann (Maus-Taste gedrickt
halten).
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1.6. Import eines bestehenden Projekts

Da ich bisher fast alles mit dem JBuilder entwitkealbe, bendtige ich irgend eine
Mdoglichkeit diese Projekte in Eclipse zu importier®as funktioniert recht einfach:

1. Zuerst erstellen wir ein neues Java Projekt mit demtnschten Namen.
2. Dann wéhlen wir im Hauptmengile->Import "

3. Es erscheint das Auswahlmeni. Wir wahleire:>Import "

Oben geben wir das Verzeichnis an und unten seileettaS Package (als Verzeichnis
im Workspace).
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Dann erscheint ein Auswahlmeni

Hier kdnnen wir die zu importierenden Dateien (anidht Java Dateien) auswahlen.
Falls die Dateien im falschen Package sind, kor8ierdiese einfach mit Drag and Drop ins
korrekte Verzeichnis verschieben. Der Package Namiehdabei angepasst.

1.7. Vergleich zweier Dateien

Wenn Sie eine Datei importiert, aber bereits eigeree Version in Arbeit haben, kdnnen Sie
die beiden Dateien miteinander vergleichen:

In der Package Exporer View selektieren Sie die
zu vergleichenden Dateien.

Klicken Sie auf die rechte Maustaste und wahlen
Sie ,Compare With* -> Each Other *“.

Damit kbnnen Sie die zwei Dateien vergleichen.
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1.8. Externes Manipulieren von Ressourcen und Proje  kten
Verandert man Ressourcen im Projektverzeichnisimatle des Eclipse IDEs, werden die
einzelnen beteiligten Komponenten automatisch @adibacks informiert. Wenn Sie
Ressourcen oder Projekte mit externen Werkzeugeémsern oder dem Projektverzeichnis
neue Dateien hinzu flgt, gibt es nattirlich keinem&hrichtigungsmechanismus.

Sobald Sie extern veranderte Ressourcen in eingtorBffnen, wird man beim nachsten
Editieren der Datei gefragt, ob man die Verandenorgder Festplatte laden mochte:

Erstellt man neue Dateien oder Verzeichnisse iareiRrojektverzeichnis (ausserhalb von
Eclipse), muss Eclipse mitgeteilt werden, dass gesshehen ist:

- Selektieren Sie die View, in der sich die Veradndgen ausgewirkt haben sollten und
selektieren SieFile->Refersh "

Jetzt sind die Ressourcen wieder synchronisiert.
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1.9. Shortkeys
Eclipse besitzt einige sehr nitzliche vordefiniddes-Kombinationen:

1.9.1. Hilfe und Tipps

CTRL-Space Content-Assist
Beispiel:

CTRL-SHIFT-Space Parameter-Hinweise

Beispiel:

CTRL-1 Quick-Fix

F2 Tooltip-Description
SHIFT-F2 Open External JDoc

Falls dies nicht gelingt, kénnte es sein, dass$fied auf die Java API Dokumentation falsch
ist. Sie kdnnen diese unter ,Window->PreferencesstalledJRE-><auswahlen des
passenden JDK's->Edit->JavaDoc URL.: file:/C:/j2sdk2_03/docs/api/*

Falls Sie die JavaDoc des Projekts einbinden waltehper Shift-F2 verfligbar machen
wollen, dann missen Sie die JavaDoc Location ineRrentsprechend angeben.
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F3
Beispiel:

Open-Declaration

F3 auf System liefert den Source Code der betrdéferKlasse:

F4 Type Hierarchy
1.9.2. Ausfuhrung und Verwaltung
CTRL-F11 Run lastaunched
F11 Debudast launched
CTRL-F Find & Replace
CTRL-S Save
CTRL-F4 CloseWindow
1.9.3. Debugging
F5 Step Into
F6 Step Over
F8 Resume

CTRL-SHIFT-B Toggle-Breakpoint

1.9.4. Formatierung, Code, Makros

CTRL- (ALT-S Return)
CTRL- (ALT-S Pfeil down)
CTRL-SHIFT+
CTRL-SHIFT-O

sys[o,e] (CTRL-SPACE)

EclipseStarthilfe.doc

Einkommentieren
Kommentarentfernen
Formatiere Code
Repariere Imports
System.[out,err].printIn();

© J.M.Joller

21/21



ECLIPSE

ECLIPSE STARTHILFE ....ccvi it e e e e e ma s s e e raa e eas 1
I A U Y VY7 S ] = Y 1
1.2. ALLGEMEINE EINFUHRUNG IN DIE ECLIPSEPLATTFORM ...civiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeieeeeeanas 1

1.2.1.  WiChtige Begriffe ..ot e 1
1.2.1.1. PIUGINS e nn—— e 1
1.2.1.2. VWOTKSPACE ...ttt s+ttt e e e e e e e e eeeern s e 1
1.2.1.3. PerSPEKLIVEN ......oviiiiiiieii i ettt n————————— 2

1.3,  DEINSTALLATION VON ECLIPSE ... ccuiitiiiiii i ettt e s eemesea s s e e e e s eanes 2

Y o ] S =S e 2O ] =1 4
1.4.1.  Ordnerstruktur bei neuen Java-Projekten..... ..o 6

1.5,  GRUNDEINSTELLUNGEN ANPASSEN. ... .uitutitittiitiitieentisneeteenisnransenssreseeniesneesneen 7

151, J2SDK fESHEGEN ..eeeiiiiiiiiiiieieeee e e 8

1.5.2. Ein neues JRE/JDK INStAllIEreN ..........uoiiiiiiiiiiiiiec e 8.

1.5.3. Klassenpfadvariablen / Bibliotheken defini€ren ............cccccceeeeeevevveveennnnns 10

1.5.4.  WWOIKSPACE ..uuuiiiiiiiiiie e ettt emmmmme e e e e e e e e e st e e e e e e st nae e e e s 11

1.5.5.  PEeISPEKIIVE .cooeiiiiieie et 11

1.5.6.  Views und PerspektiVeN..........cciiiiiiii et aeees 14

1.5.7.  Andern der Anordnung in der WOorkbench ............cccceeeeeieeeeciceeiveennenne. 16

1.6.  IMPORT EINES BESTEHENDENPROJEKTS ..euuittiitietiirneiteetiisneesieeniesneetnrnnsessnseneens 17
1.7.  VERGLEICH ZWEIERDATEIEN. ... cuiuitiiie et ee et e et e e e s ememn s s easens e s e s e saneensen 18
1.8. ETERNESMANIPULIEREN VON RESSOURCEN UNOPROJEKTEN.....couiivnienieneiineennenn. 19
S T 2 = =72 T 20

S Nt S o 111 (=0 T N I o 1 20

1.9.2. Ausflihrung und VErwaltung...............eeeeiceeeemiriniiiiiiiiieeeeeeeeeee e e e e 21

IS TRC TN B =T o 18 o T [ o PSR 21

1.9.4. Formatierung, Code, MakKrOS..........cuveiiiiiuiiieiee e e e e e e 12

EclipseStarthilfe.doc 22122

© J.M.Joller



