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1.1 Einleitung

In der Ant Starthilfe haben wir uns an Ant heranggiwnd erste einfache Ant Skripte
geschrieben. Jetzt wir Ant in Eclipse nutzen, belspreise um SOAP Services bei Tomcat
anzumelden oder verfliigbare Web Services aufzulisten

1.2 Das erste Ant Skript in Eclipse

... iIst auch wieder eine reine Textausgabe (,Héllarld* oder so etwas &hnliches). Die Ant
Task ist also eigentlich n@echo<Text>.

Als erstes mussen wir eine Datei kreieren, mitncgeinem Namen! Aber der Dateityp muss
XMLsein, denn Eclipse geht davon aus, dass eine X&tkizu Ant gehort.

Fir diese Starthilfe habe ich elava Projekin Eclipse ertffnetpacheAnt ); Java, weil
wir anschliessend noch Ant Skripts bauen, welcka Bdassen verwenden.

Im Java Projekt habe ich ein Pack&tgloWorld angelegt und darin die Datei
build.xml

Jetzt wird’s bereits spannend: Eclipse verfugt #meen Ant Editor mit :
- Syntax Coloring
- Content Assistent
- Outline View
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Falls dies nicht der Fall ist, dann wurde vermutlier Text-Editor, nicht der Ant Editor
aufgemacht. In diesem Fall missen Sie den DatXikph mt dem Ant Editor assoziieren:

Window -> Preferences -> Workbench -> File Associat

_loix
=l Warkbench File Associations
- Appearance
- Compare/Patch File bypes:
- Editors * udd A add...
- External Tools E * uld
- File Associations ENA: * uod Remove
- Fants nd—,-*
.upd
- Keys 5 e
- Label Decarations :g* -
- Linked Resources M
L ) £ *.uud
- Local Histary
i @ * wi
Perspectives &
.. Search -@ *.xsd
.. Startup Emn build properties
El- Ant ]
- Editor
- Runkime Lk Fragment <
- Build Order @splugln.xml
[+ Debug @ site,xml
[+ Help -
[ Install/Update
(- Java Associated editors:
[#- Plug-In Development
- Team £ ant Editor {default) fidd. ..
[#]- Torncak Remove
- LML
Defaulk
Import. .. | Expott... | oK I Cancel |

on .

Die Farbgebung sehen Sie sofort, wenn Sie beisygede das Hello World Skript aus der Ant

Starthilfe in die oben erdffnete Datei kopieren:

<?xml version="1.0" ?>
<l-- HelloWorld als ant Build.xml //-->

<!-- jedes Ant Skript besteht aus einem Projekt
Pro Projekt muss ein Default Target definiert sein
-->
<project  default=""helloWorld" >
<l-- jedes Ant Project besteht aus einer oder mehr
Tasks ausgefuehrt werden
Ant definiert viele Tasks : sie koennen diese ein
Welche Tasks existieren sehen Sie im Manual. Wir g

ein!
[-->
<target name="helloWorld" >
<echo>
Hello World
</echo>
<echo message="und so weiter..." />
</target>
</project>
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Den Inhaltsassistenten kdnnen Sie provozierenninBlie in der obigen Datei anfangen, eine
neue Task zu spezifizieren:

Hello uworld
</echox
<echo message="und so weiter..."/>

</target>
<t
5/pro ¢, — [ant target that is executable and may depend on other targets.

4 < »taskdef
—

Cansa

Buildfi

helloWc

TEITT TOL I

[echo] und so weiter...
BUILD SUCCESSFUL

- Tippen Sie<ta ein: es erscheinen die zwei obigen Fenster méfErgngshinweisen.

- Falls der Assistent nicht erscheinen will, dancKkein Sie CTL+Leerzeichen, um ihn
aufzuwecken.

- Wabhlen Sie die passende Vervollstandigung aus.

- Erganzen Sie Ihr Skript entsprechend Ihren Anfandgen.

Sie kénnen eine gute Ubersicht tiber den InhalsIBkipts erhalten, wenn Sie die Outline
Sicht 6ffnen:

= cutline ®

| E?Ej project
=B helloworld [defaulk]
""" < ¥ Zul gl
Lot ¥ echo

Bk -a & x|
- jedes Target ist sichtbar.

Jetzt bauen wir unser Hello World Skript so umsdas auch noch eine Property einsetzen
kénnen:
- wir definieren den Text in einer Property und vemaen diese im Echo :

<?xml version="1.0" ?>
<project name="Hello World" default="Hallo" basedir= "." >
<property = name="HalloText" value= "Hallo Du da!" />

<target name="Hallo" >
<echo> ${HalloText}  </echo>
</target>
</project>

Jetzt ist auch die Property in der Outline Viewhthar:
iﬁ Cutline w

=281 Hello World
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1.3.Skripts mit mehreren Targets und Properties

Jetzt kdnnen wir den Text auch auf zwei Targetsawel Properties aufteilen: Hello und
World. Wir haben damit zwei Targets und in der etNView wird’s ein bisschen
interessanter:

= cutline *
El;Ej Hello und World
Sy World
= Hello
et ¥ erho
= B world [default]
bt ¥ echo

Wenn Sie jetzt noch ,World* zum Default Target mexhund diese durch

depends="Hello* erganzen, erhalten Sie folgendes Skript:

<?xml version="1.0" ?>

<project name="Hello und World" default= "World" basedir= """ >
<property = name="Hello" value= "Hallo" />
<property name="World" value= "Duda!" />

<target name="Hello" >
<echo> ${Hello} </echo>

</target>

<target name="World" depends= "Hello" >
<echo> ${World} </echo>

</target>

</project>

und folgende Ausgabe:
Buildfile:
C:\Java\Eclipse\workspace\ApacheAnt\src\HelloWorld\ echoHelloWorld.xml

Hello:
[echo] Hallo

World:

[echo] Du da!
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 180 milliseconds

Jetzt stellen Sie sich sicher die Frage: wie fitah das Skript aus.
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1.4 Die Ant Launch Configurations

Sie haben’s sicher schon herausgefunden:
entweder miRun -> External Tools -> Run As -> Ant Build

Run Window Help
*e; Run Last Launched
3% Debug Last Launched

Chrl+F11
Fi11

e

ellotorld,xml X

Run History
Run A5
Run...

Debug Histary
Debug As
Debug. ..

E¥ watch

.‘ Inspech
=] Display.
ﬁk Execite
=] Ruri o Line

Step inta Selection

Chrl 0
CEr0

"Hello">

® Add/Remove Breakpaint

Jg Add Java Exception Breakpoint

® Add/Remove Method Breakpoint
‘F Add/Remove Watchpoint

ChlHShift+E

aus dem Kontex

3 HelloWoarld
----- <& build, xml

----- s echoProp e

4 % 1 Apacheant echoHelloWworld. xml
% 2 ApacheAnt echoPraperty.xml
% 3 Apacheant build.xml

% 14t i
E"{ External Tools. .,

tmenu in der Package Explorer Vieshte Maustaste)

iE System Libral  gpen

1

"8 ¥ML-RPC Open With
arundkurs =
ML3 ,,g-' ik
L4 i
LS =
M6 I paste
arnmieren_1 %% Delste
irarthilfe Eefactor ;
atPluginStarthilfe -
|Sike E\::! Import. ..
£ Ezpart...
(J§T? Refresh

Run Javadoc Wizard. ..

Team 3
Compare With 3
Replace With 3
Properkies

Open As 3
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es erscheint ein ,Ant Dialog*:
x|

Modify attributes and launch.

Marne: | Apachesnt echoHeloWorld, xml

B main I £'§.‘7 Refresh 55:; Targets | W Classpathl ] Propetties | :X? gommonl
Check targets to execuke:

Mame

O P Hella
B wyorld (default target)

| Description

| | ol

1 ouk of 2 selected

Target execution order:

I W'arld ;I Order... |

Anply | Revert |

Run Close |

Als Testskript verwende ich das obige ohned#ipends Option
(echoHelloUndWorld.xml ).

mit ,Run” wird das Skript ausgefuhrt.
Falls ein anderes als das Default Target ausgefigmden soll, dann kann dies
einfach angeklickt werden. Und schon hat mein eineis Target.

Die Anderung wird nicht im XML, sondern in einergemannten Ant Launch
Configuration“ abgespeichert.
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Angenommen, Sie wollen mehrere Konfigurationen neb&nder benutzen, aber nicht
jedes Mal den Ant Dialog ausfullen oder mutiereammbietet Ihnen Eclipse die
Maglichkeit Ant Optionen zu speichern und wiedenveawenden:

Offnen Sie Run -> External Tools

| Run Window Help

- %% Run Last Launched Ctrl+F11 Mo &~ v

%ﬁ) Debug Last Launched F11 ellatwarld, wrml

Fun Hiskary
Run &s
Run...

1ir=r,

Debug History
Debug As
Debug...

B it

&, Inspect

B Display Chrl+D
[ Execute ({4
= R toLine

Step into Selection

@ Add/Remove Breakpoint Ctrl+Shift+6
Jg Add Java Exception Breakpaint

@ Add/Remove Method Ereakpoint
Eﬁ Add/Remove Watchpoint

4 5& 1 Apachednt echoHelloUndworld, xml
5& 2 Apachednt echoHellovorld. sml

5&\ 3 Apachednt echoProperty. sl
5& 4 Apachednt build. xml

Run s ]
& External Tools...

Alle Konfigurationen, die Sie benutzt haben, find&a hier wieder.
Klicken Sie auf die von IThnen gewiinschte, und ddspeechende Skript wird in der
gespeicherten Konfiguration ausgefiihrt.

Sie kdnnen die Konfigurationen auch andern oderhiés:
Wabhlen Sie ,External Tool"

@ Add/Remove Breakpoint Chrl+5hift+E

Jg Add Java Exception Breakpoint
@ Add/Remove Method Breakpoint

‘9§ AddfRemove Watchpoint

4 % 1 Apacheant echoHelloUndWorld. xml
% 2 Apacheant echoHelloWorld, sl
% 3 Apacheant echoProperty. xml
% 4 Apacheant build, xml

Run As 3
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Es offnet sich ein Fenster, indem Sie die Launckiogfigurations editieren oder
I6schen kdnnen:
x|

Create, manage, and run configurations !

Configurations: Mame: I Apacheant echoHelloUndywaorld, xoml
E-3% Ant Buid

b Apacheant build. xml : =
H % A pacheAnt echotellol =1 Main |£§.‘7 Refresh | 55;"( Targets | ﬂ\ Classpath | E| Properties | 3’@- Commaon |

Apacheant echoHellow

ApacheAnt echoPrope Location: Browse Workspace |
& Program I$-{w0rkspace_|0c:,l’npachennt,l’src,l'HeIIDWDrIdIechoHeIIDUndWDrId.xml} =
Browse File System. .. |

IBase Iy Browse Workspace... |
Erowse File System. .. |

Arguments:
;I Variables. .. |
-
Moke: Enclase an argument containing spaces using double-guates ().
ok applicable For wariables.
¥ Run tool in background
m———
ew | Delete | Apply I Rewert |
Run Close |

Sie kdnnen beispielsweise den Namen (ganz obempedinnvoller und
bedeutungsvoller machen (aussagekréaftiger).

Wenn Ihnen die Konfiguration als Basis fur Variantkenen soll, dann kdnnen Sie auch
gleich Duplikate herstellen:

- Wabhlen Sie im ,External Tool* Fenster auf der linkeite das Skript aus,
welches Sie kopieren méchten und klicken Sie aaifelchte Maustaste
(Kontextmend).

Wabhlen Sie ,Dublicate”

£ External Tools

Create, manage, and run configurations

Configurations: Marme: | Apac
=3 Ant Build
(Helloy World %
Apachesnt build,=ml B tain |

& e Locati
i u : ocation:
: Duplicate =
P h
ik rogral Delete |7${wurkspe
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Passen Sie die duplizierte Launch Configurationggsmhren Anforderungen an.
Beispiel: passen Sie die Reihenfolge der TargefiAmang an, indem Sie unter
.rargets “ die Ausfihrungsreihenfolge geméss Ihren Wiinsclegandern:

A
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1.5Die Ant View
Eclipse bietet Innen auch eine eigene Ant VigWindows -> Show View -> Ant ):

Sie konnen diese auch in Ihre Arbeitsumgebung eta
Offnen Sie die Sicht
Verschieben Sie die Sicht an die von Ihnen gewiiesStelle (mit der Maus)

Jetzt kdnnen Sie in der Ant View Buildskripts platen:
Offnen Sie das Kontextmenii (rechte Maustaste)

und wahlen Sie das gewlnschte Skript aus
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in der Ant View erscheint das Skript:

Oben sehen Sie Controls zum Hinzufuigen, SucherHumaufiigen, Starten, Léschen
und Alle Loschen (von links nach rechts).

Das Kontextmen erlaubt Ihnen, weitere Skripte tmiiigen, auszufihren,

das Launcher Fenster zu offnétrdperties ) oder

zu editieren:

Remove entfernt lediglich den Eintrag in der Ant Viewgcht das Ant Skript!

Das Starten einer beliebigen Task ist in der AmwWsehr einfach:
klicken Sie auf die Task; diese wird dann ausgefuhr
weitere Manipulationen erkennen Sie aus dem Meih abder View
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1.6 Ant Skripte als Erweiterung des Projekt Builders
Sie haben die Moglichkeit Ant Skripte zu definieremrlche beim Aktualisieren des Projekts
ausgefuhrt werden. Dies erlaubt Ihnen beispielssveis

Java Archive zu erstellen

Archive zu deployen

Dateien an die passende Stelle zu kopieren.

Generell:

- Pre- und Post-Processing Aufgaben zu Gbernehmen.

1.6.1. Jar Builder Ant Projekt Builder Skript

Der Einfachheit halber starten wir mit einem Skryélches eine jar Datei bildet. Zuerst
legen wir ein neues Package an, in dem wir eiraelrés Hello World Java Programm
schreiben.

new -> Package -> projectBuilder

new -> Class -> HelloWorld

System.out.printin( "Hello World" ); immain(...) einfigen

Nun definieren wir unser Projekt Builder Ant Skript
new -> File -> projectBuilder.xml

Kontextmenu ppen /(open with -> Ant Editor )
tippen Sie das folgend Skript ein

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<project name="JAR Builder" default= "jarBuilder" basedir= """ >
<target name="jarBuilder" description=  "Kreieren eines JAR Archives
(Project Builder)" >
<jar jarfile= "HelloWorld.jar" includes= "*.class"
basedir= """ ></jar>
</target>
</project>

Jetzt missen wir das Skript als Project Builderghkn unser Projekt einbinden.
In der Package Exlorer View :

Kontextmenu
Properties -> External Tools Builder -> new -> Ant Build -> OK
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Ein neues Fenster 6ffnet sich und wir missen dedrties flir den neuen Builder angeben:
Geben Sie einen sinnvollen Namen
Mit Browse Workspace finden Sie das Skript in Inrem Projekt

Mit Browse Workspace finden Sie daB8ase Directory in Ihrem Projekt

Nun sollten die wichtigsten Eingabefelder ausgeg&din:
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Zusatzlich legen wir das Verhalten fest.

Im Tab ,Refresh * des Properties Fensters selektieren wir zweiteo@pdamit wir
das JAR Archiv auch sehen, nachdem es gebildetavurd

Stellen Sie sicher, dass Sie das korrekte Targeftiett haben.
Uberprufen Sie dies im Tal argets “,
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Als letztes Uberprifen Sie die Einstellungen Build Options “Tab.
Die Option ,“Auto Build“ wird aus Performance-Griewl nicht empfohlen

Schliessen Sie die Definition Ihres Builders n@tK ab. Falls Sie spater Anderungen
vornehmen wollen, so kdnnen sie jederzeit Gber

» Properties -> External Tool Builders -> <lhr Builde

wieder in diese Fenster zuriick kehren und Anpagsuugrnehmen.

r>-> Edit .

Der Java Builder wird immer ausgefthrt, falls Sie dava Projekt kreiert haben. Sie kbnnen
den JavaBuilder nicht editieren. Er wird fur vidlefgaben verwendet:

- Refactoring
- Suchen
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1.6.2. Ausfuhren des Projekt Builders

Projekt Builder werdennicht von lhnen manuell gestaDie Idee hinter den Builders ist das
automatische Ausfiihren des Build Skripts, immernveie Bedingungen zutreffen, die Sie in

den obigen Fenstern ausgewahlt haben.

Zum Testen lhres Projekt Builders
Aktualisieren Sie das Hello World Projekt
Project -> Rebuild All

In der Console View sollten Sie in etwa folgendesgabe sehen:

Buildfile:

C:\Java\Eclipse\workspace\ApacheAnt\src\projectBuil der\projectBuilder
xml

jarBuilder:
[jar] Building MANIFEST-only jar:
:\Java\Eclipse\workspace\ApacheAnt\src\projectBuild er\HelloWorld.jar
[jar] Building jar:
:\Java\Eclipse\workspace\ApacheAnt\src\projectBuild enHellowWorld.jar
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 1 second

In der Package Explorer View sehen Sie das ErgetassJAR:

Machen Sie nun eine kleine Anderung an lhrem Prograind speichern Sie die

Anderungen. Wenn Sie diépto Build  “ Option im Properties Fenster des Builder

Dialogs aktiviert haben, wird das Builder Skript@uatisch ausgefiuhrt (bei jedem
Speichern).

Falls Ihnen die dauernde Ausgabe auf die Nerveti geh
schalten SieAuto Build  “ einfach wieder aus.

Mit diesem Einsteiger Builder Skript schliessen dig Starthilfe flr “Ant in Eclipse”.
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