SERVLETS UBUNGEN

In diesem Kapitel:
Ubungen
Installation von Jakarta
Hello World Serviet Servlets
Installation des Java Web Servers
Hello World Servlet -
Zugriff auf Serviet Parameter

ServiceTime Servlet Pr aktl SChe
Generierung von Inline Content Bel Spl 6| e

DateTime Servlet
HTML Formulare
Lesen und Anzeigen von DBMS Daten

1.1 Einleitung

1.1.1. Generelle Bemerkungen zu den Ubungen

Eine Ubung besteht aus der Aufgabenstellung und Hilfestellungen. Einige der Ubungen
koénnen Sie eventuel| selbstandig |6sen; bei anderen werden Sie Hilfe oder L ésungshinweise
bendtigen, beispielsweise weil die Aufgabenstellung fir Sie zu unverstandlich ist! Sie kdnnen
Sich aber auch einfach die Musterl6sung ansehen, sofern eine existiert (beispielsweise bei der
Installation der Software kann man kaum eine Musterldsung erwarten: die Installation
geschieht auf Ihrem Rechner). Die einzelnen Ubungen bauen aufeinander auf. Aber da Siein
der Regel eine Musterldsung haben, sollte es Ihnen trotzdem moglich sein, den Ubungen zu
folgen.

1.1.2. Die Anatomie einer Ubung

Jede Ubung enthélt eine Liste jener Ubungen, welche Sie bereits gel6st haben sollten, um die
aktuelle Ubung verstehen zu kénnen. Zudem finden Sie Rahmenprogramme, welche Sie als
Basis fur die eigene L 6sung verwenden konnen. Falls vorhanden, werden Sie auch noch Links
zu den API Seiten finden, damit Sie eventuell bendtigtes Hintergrundwissen ergénzen oder
nachschlagen kénnen.Jede Ubung enthélt eine Liste der Lernziele, also der Ziele, die Sie
hoffentlich erreichen. Die Hilfestellungen finden Sie gleich anschliessend an die
Fragestellungen, in der Regel Schritt fur Schritt.

Sie finden also pro Ubung folgende Informationen:
- Hilfen
mit Hinweisen zur Losung der gestellten Aufgabe;
eine L6sungsskizze mit Kommentaren und allem drum und dran;
- Musterldsung
Die Musterl6sung enthalt auch die Applet Tags und ale benétigten Dateien.
- APl Dokumentation
Links zu den Online Dokumentation bei Sun
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1.1.3. Design Ziele fiir die Ubungen
Es gibt drei Arten von Ubungen:

" Blank-Screen" Ubungen
Sie finden einen leeren Bildschirm vor ("Blank Screen™) und miissen die gesamte L sung
selber erarbeiten.
- Erwelterungen
Sie erweitern eine bereits bestehende Losung
- Korrektur
Siekorrigieren das Verhalten eines bestehenden Programms.

Um lhnen das Erlernen der Servlet Techniken zu erleichtern, werden in den Ubungen in der
Regel nur jene Teile zu erschaffen sein, welche spezifisch fir Serviets sind. Alle irrelevanten
und komplexen Bereiche, die Sie eventuell zur L6sung bendtigen, werden [hnen zur
Verfligung gestellt.

In der Regel werden die Ubungen mit Hilfe eines Web Servers/ des Webs durchgefiihrt. In
den Féllen, in denen Sicherheitsprobleme auftauchen kénnten, werden die Beispiele lokal
ausgefihrt.

In dieser Kurseinheit lernen Sie praktisch, wie man Servlets erstellt und einsetzen kann. Nach
dem Durcharbeiten dieser Kurseinheit sollten Sie wissen, wie man Servlets erstellt und in
Web Servern einbaut. Sie werden auch lernen, wie Client Applets mit Servlets
kommunizieren kdnnen, um Server oder Datenbank |nformationen abzufragen. Darauf
aufbauend bleibt es Ihnen Uberlassen, ausgefeilte Anwendungen zu entwickeln und die Tiefen
der Technologie auszuloten....
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1.1.4. Ubersicht iiber die Ubungen

1. Installation des Servletrunners
In dieser Ubung installieren Sie das JSDK um einfache Servlets zu entwickeln und mit
dem Server zu testen..
Lernziele:

Ubersetzen Sie ein einfaches "Hello World" Servlet.
installieren Sie das Servlet im Server
aktivieren Sie das Servlet und testen Sie es mit einem Browser.
2. Nutzen Sie ein Servlet in einem entsprechenden Server, (Java Web Server)
Lernziele:
kreieren und Ubersetzen Sie ein einfaches Hello World Servlet.
Installieren Sie das Servlet im Server
Starten Sie das Servlet aus dem Browser
3. Zugriff auf die Service Parameter
Diese Ubung zeigt, wie man auf Service Parameter zugreifen kann.
Lernziele:
Sielernen, wie man auf Service Parameter zugreift
Sie formattieren die erhaltene Information und senden diese an den Client zuriick
4. Generieren von Inline Code
Schreiben Sie ein Servlet, welches Inline Code generiert. Aktivieren Sie dieses Servlet
mit einem Servlet Tag : <servlet>
Lernziele:
Schreiben Sie ein Servlet, welches Inline Code generiert.
Kreieren Sie eine "shtml" Datei, mit der Sie auf das neu kreierte Servlet zugreifen
konnen.
5. Einsatz und Bearbeitung von HTML Formularen
Sie entwickeln zwe Servlets, FormDisplay.java und FormProcessing.java, mit denen
Sie HTML Formulare analysieren und verarbeiten konnen.
Lernziele:
Sie konnen HTML Formulare dynamisch mit Informationen auf der Harddisk
kombinieren.
Sielernen, wie man HTML Formulare serverseitig analysiert und verarbeitet.
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1.2. Installation des Servletrunners

In dieser Ubung installieren Sie das JISDK um einfache Servlets zu entwickeln und mit dem
Server zu testen..

1.2.1. Voraussetzungen

Sie missen die entsprechende Software herunterladen. Eine lokale Kopie finden Sie auf dem
Server / der CD. Die aktuellen Versionen finden Sie unter http://java.sun.com/products/serviet
speziell http://java.sun.com/products/serviet/downl oad.html

1.2.2. Lernziele
Die speziellen Lernziele dieser Ubung sind:
Ubersetzen Sie ein einfaches "Hello World" Servlet.
installieren Sie das Servlet im Server
aktivieren Sie das Servlet und testen Sie es mit einem Browser.

1.2.3. Skeleton Code

i mport java.io.*;
i mport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.*;

/**
* Hel | oWr| dServl et sendet eine statische HTML Seite
*/
public class Hell oWrl dServl et extends HttpServl et
{
public void doCet
(
Ht t pSer vl et Request req, /!l I nfos des Browsers
Ht t pSer vl et Response res /1 Infos an Browser
) throws
Ser vl et Excepti on, /1 typische Servlet Exception
| OException
{

/1 M NME Type setzen
/1 hier Text/HTM
res. set Content Type( "text/htm" );
/1 Ausgabestrom
Servl et Qut put Stream out = res. get Qut put Strean();
/1 generieren der HTM. Seite
out.println( "<htnm>" );
out.println( "<head><title>Hello Wrld</title></head>" );
out.println( "<body>" );
out.println( "<hl>Hello World</hl>" );
out.println( "<p>Gatuliere, Ihr erstes Servlet funktioniert!</p>" );
out.println( "</body>" );
out.printin( "</htm>" );
out.cl ose();
}
}

In dieser Ubung lernen Sie, wie man ein denkbar einfaches Servlet schreibt. Fast wichtiger als
das Servlet ist, dass Sie sich mit den Verzeichnissen der Referenzimplementation (Tomcat /
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Jakarta bzw. servletrunner) vertraut machen. Daher finden Sie die L6sung inklusive Batch

Prozeduren fur dieses Beispiel auf dem Server / der CD. Sie sollten einzip die Verzeichnisse
Uberpriifen.

Das Servlet selber habeich im JBuilder kreiert. Zuerst muss man die Bibliotheken fir die
Servlets hinzufiigen. Ab JDK 1.2 sind die Servlet Archive bereits Teil des JDK.
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1.2.4. Ihre Aufgaben

1. Ubersetzen Sie das Hello World Servlet. Sie kbnnen es auch gleich modifizieren, falls
Ihnen dies Spass macht. Aber besser wére es, wenn Sie alles zuerst unveréndert lassen
wurden.

2. dstarten Sie den Servletrunner (eigentlich Jakarta) mit dem die Servlets aktiviert werden
sollen.

3. aktivieren Sie das Servlet im Browser. Geben Sie dazu folgende URL ein
http://1 ocal host: 8080/ exanpl es/ servl et/ hel | owor| d. Hel | oWr | dSer vl et

oder
http://1 ocal host: 8080/ exanpl es/ servl et s/ Uebungen/ Hel | oWr | dSer vl et . sht m

Beachten Sie die feinen Unterschiede:

- das Servlet selber wird mit ... exanpl es/ servl et ...
- dieWeb Seitemit ... exanpl es/ servl et s... (it s)
gestartet.

1.2.5. Demo
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Hello World

Grateliere, The erstes Serviet fimbtioniert!
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o Seervlete Tebupeen HelloWorld Serviet chtml
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1.2.6. Losungshinweise

1. Ubersetzen SedasHello World Serviet. Se kdnnen es auch gleich modifizieren, falls
Ihnen dies Spass macht. Aber besser wére es, wenn Se alles zuerst unverandert lassen
wurden.

javac -classpath .; % AVASERVLET HOVE% servlet.jar Hel |l owrl dServlet.java

2. dstarten Seden Servietrunner (eigentlich Jakarta) mit dem die Servilets aktiviert werden
sollen.

In der Version 2.0 des JISDK existierte servletrunner als exe Datel im bin Verzeichnis. In
der Version 2.1 und in der Jakarta (Tomcat) Version von Apache starten Sie einfach den
Server und beachten die Verzeichnisse.

Falls Sie das JSDK 2.1 einfach ins Verzeichnisc: \ j sdk2. 1 kopieren, dann finden Sieein
St art up. bat und &n Shut down. bat SKript.
Starten Sie den Server und kontrollieren Sie Ihre Installation mit dem Browser:

Sie sollten dann das Bild unten, mit Links in die Dokumentation und die Beispiele, sehen.

Testen Sie einige der Beispiele und schauen Sie vorallem auch nach, in welchen
Verzeichnissen diese stehen.

Ich habe fur die Beispiele aus dieser Kurseinheit zusétzliche Verzeichnisse kreiert. Diese
legt IThnen auch das Skript Kr ei ereDi rect ori es. bat an.
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Zuikk Abbeitel SN Bahelr  futen  Fokty  Velsd | ERel Bee  Ducken  Baibelm  Bedoon Meseng

i B hip) ool DY j wachesnry | Likks®

| Gocgle =] B sriwe G i) = #

Java~ Servlet Development Kit
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Tlus 12 fhe reterence mplementation of e Tava™ Berviet Speciticaton versson 2.1 avalable from S MMicrosvstems, Inc
Tlus is tle defiunli page Lo lse server, Thes paze 18 located in yom docemsent ool Yoan docimeent 1001 i Located al:
= cingtall dirc= webpages
Diocimnestation

Feedback alionld be digected fo0 g _:_l.'_'i_-i‘_l.'_g_:_ﬂ_l_::.’_lv_-_l;l_::w;_i_l_-u_.‘

I orcler o promobe the Servlet APLand to brmg a diverse gronp of meers together to tallz abont sevlets, we've oreated tle

servlet-isterest list. To subscrdbe to e wailoe let, semd ame ssase to listeerviidjava s com with te following messace
livifr
I el el A e R e s S i LI
2] Fartig % Lokuslme [ riranm
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3. aktivieren Sie das Servlet im Browser. Geben Sie dazu folgende URL ein
http://1 ocal host: 8080/ exanpl es/ servl et/ hel | owor| d. Hel | oWr | dSer vl et
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http://1 ocal host: 8080/ exanpl es/ servl et s/ Uebungen/ Hel | oWor | dSer vl et . sht
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1.2.7. Musterlosung

Sie finden die Musterl6sung bereits oben und in leicht modifizierter Form auf dem Server,
inklusive der Batch Dateien und der HTML Rahmen sowie des JBuilder Projekts.
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1.3. Servlets auf dem Java Web Server

In dieser Ubung verwenden Sie im Wesentlichen das selbe Servlet wie in der vorigen Ubung,
aber ans Stelle von Jakarta verwenden Sie den JWS.

1.3.1. Voraussetzungen

Sie haben den Java Web Server zur Verfligung. Da er nicht mehr unterstiitzt wird, finden Sie
eine Kopie auf dem Server / der CD.

1.3.2. Lernziele
Mit dieser Ubung verfolgen wir folgende spezifischen Lernziele:
kreieren und Ubersetzen Sie ein einfaches Hello World Servlet.
Installieren Sie das Servlet im Server
Starten Sie das Servlet aus dem Browser

1.3.3. Skeleton Code
i mport java.io.*;

i mport javax.servlet.*;
i mport javax.servlet.http.*;

/**
* Hell oWorl dServlet : einfache statische HTM. Seite
*/
public class Hel | oWrl dServl et2 extends HttpServl et
{
public void doCet
(
Ht t pSer vl et Request req, /1 1 nfos vom Browser
Ht t pSer vl et Response res /1 Infos an den Browser
) throws
Ser vl et Excepti on, /1 al |l genei ne Exception
| OException
{
/1 MME Type

res. set Content Type( "text/htm" );

/1 Referenz auf Qutput Stream

/1 zum Browser (als dessen |nput)

Servl et Qut put Stream out = res. get Qut put Strean();

/1 Kreieren einer HTM. Seite

out.println( "<htnm>" );

out.println( "<head><title>Hello Wrld</title></head>" );

out.println( "<body>" );

out.println( "<hl>Hello World</hl>" );

out.println( "<p>Gatuliere, auch das zweite Servlet funktioniert!</p>"

);
out.println( "</body>" );
out.println( "</ htnml>" );
}
}
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1.3.4. Ihre Aufgaben
Sie sollten folgende Aufgaben | 6sen:

1. Ubersetzen Sie WSHeloWorldServlet.java. Sie kbénnen dabel auf das JBuilder
Projekt der Musterldsung zugreifen.

2. verschieben Sie das Servlet in das Standard Servlet Verzeichnis des JWS.
% AVAWS HOVE% ser vl et s\ j wshel | owor | d\

3. Starten Sie den JWS.
% AVAWS_HOVE% bi n\j serv -j avahome %JAVA HOVE%

4. Installieren Sie das Servlet. Starten Sie dazu das Admin Servlet des IWS
(http://localhost: 9090).
Installieren Sie das Servlet und kreieren Sie einen Alias 'HW?2'.

5. Aktivieren Sie das Servlet aus dem Browser :
http://localhost: 8080/ ser vl et/ j wshel | owor | d. JWSHel | oWor | dSer vl et

6. Aktivieren Sie jetzt das selbe Serviet aber mit dem Alias:
http://localhost: 8080/ ser vl et / IWs_HW
Sie mussen dazu bei der Spezifikation des Servletsim Admin Tool in der ersten
Maske den Alias a's Namen angeben.

Nach dem Durcharbeiten dieser Ubung sollten Sie ein Servlet erfolgreich im WS installiert
haben. Zudem haben Sie einen Alias Namen definiert, unter dem Sie das Servlet aufrufen
konnen.
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1.3.5. Demo

“JHello World -
J Datei Bearbeiten Ansicht FEaworiten  Extras 2 |
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Gratuliere, auch das zweite Servlet funktioniert!
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mit dem Link:
http://| ocal host: 8080/ servl et/jwshel | oworl d. JWsHel | oWor | dSer vl et

oder alsAlias:
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Hello World

Gratuliere, auch das zweite Servlet funltioniert!

=
i@ Fertig I_I_ %= Lokales Intranet o
mit dem Link
http://|ocal host: 8080/ servl et/ JWs_HW
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1.3.6. Losungshinweise

1. Ubersetzen Se JWSHelloWorldServiet.java. Se kénnen dabei auf das JBuilder
Projekt der Musterlésung zugreifen.

Sie kdnnen das Programm direkt mit
javac -classpath c:\JBuilder\lib\servlet.jar
JWBHel | oWr | dServl et . j ava

Ubersetzen (ales auf einer Zeile). Alternativ dazu steht I|hnen das JBuilder Projekt
zur Verfigung.

2. verschieben Sedas Serviet in das Sandard Serviet Verzeichnis des JWS
% AVAWS HOVE% ser vl et s\ j wshel | owor | d\

Sie kdnnen dazu die Batch Datel 2Kopi er enDer Dat ei enZumlavaWebSer ver . bat
verwenden

3. Sarten Seden JWS
% AVAWS HOVE% bi n\j serv -j avahonme %JAVA HOVE%

Auch dafUr steht IThnen ein Skript zur Verfigung:
1St art enJavaVebSer ver . bat

4. Installieren Sedas Serviet. Sarten Se dazu das Admin Serviet des JWS

(http://1ocal host: 9090).
Installieren Se das Serviet und kreieren Se einen Alias 'HWZ2'.

Java Web Server - Web Serace

JAVA WEB SERVER™ 2.0
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~ Add
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o I
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I i Loal 3t BGAURT © Yes & M
e
= imanernagp Loaded Mow? = Yag  No
- irvoker
— |=pozSerder
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- kbl Load Rermalale © Yes & Ko
- JWSHeilaWard
L linkcheck Class File URL: |
- nitzerlel
- pageComps
= phaone
- peene | =y
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EH T | I

achwng: AppletFerster
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5. Aktivieren Sie das Servlet aus dem Browser :
http://1 ocal host: 8080/ servl et/jwshel |l oworl d. IWsHel | oWor | dSer vl et

6. Aktivieren Siejetzt das selbe Servlet aber mit dem Alias:
http://1ocal host: 8080/ servl et/ JWs HW

Sie mussen dazu bei der Spezifikation des Servletsim Admin Tool in der ersten
Maske den Alias a's Namen angeben.

Sie finden auch im JWS jede Menge Beispiele zu Java Server Pages (CheckBox, Counter und
vieles mehr), und Servlets (Applet-Servliet Kommunikation, JDBC und RMI Anbindung und
vieles mehr).

1.3.7. Musterlosung

Sie finden den Java Code auf dem Server / der CD. Zudem finden Sie dort mehrere Batch
Skirpte, mit denen Sie die Class Datei an den richtigen Ort verschieben konnen.
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1.4. Zugriff auf Servlet Service-Zeit Parameter

1.4.1. Voraussetzungen

Sie haben die zwei vorangehenden Ubungen (Jakarta, Java Web Server Hosting)
durchgearbeitet.

1.4.2. Lernziele

In dieser Ubung greifen Sie auf zwei Parameter zu, die in der URL eingebettet sind.

Lernziele:
Sielernen, wie man auf Service Zeit Parameter des Servlets zugreifen kann.
Sie formattieren die Information und geben diese an den Client zurtick.

1.4.3. Skeleton Code
i mport java.io.lOException;
i mport javax.servlet.*;
i nport javax.servlet.http.*;

/**
* Servl et Par anet er Test servl et.
* Das Servlet bestimm die Paraneter zur Laufzeit und
* verwendet diese zur formattierten Ausgabe
*
*/
public
cl ass Servl et Paranet er Test extends HtpServlet {

public void doCet
(
Ht t pSer vl et Request req,
Ht t pSer vl et Response res
)
t hr ows
Ser vl et Excepti on,
| OExcepti on

{

[/l Variablen zru Auf nahme der Paraneter
String paramNane;
String paranPosition

/1 Ausgabestrom zum Browser
Ser vl et Qut put St ream out ;

/1 lhre Eingabe (eine Zeile)
/1 Qutput Streamist HTM

/1 lhre Eingabe (eine Zeile)
/1 Name und Positionsparanet er

/1 lhre Eingabe (eine Zeile)
/1 Ausgabestrom zum d i ent
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out.println("<htm >");
out.println("<head><title>Paraneter Test Servlet</title></head>");
out.println("<body>");

out.println("<hl>Paraneter Test Servlet</hl>");

out.println("<p>");

out.println( paramName + ", Gatuliere, Sie haben die Paraneter korrekt
bestimt " + paranPosition );

out.println("</p>");

out.println("</body>");

out.printlin("</htm >");

out.cl ose();

public String getServletlnfo()
{

return "Di ese Servlet verwendet Paraneter zur Formattierung der
Ausgabe";

}
}

1.4.4. Ihre Aufgaben

In dieser Ubung lesen Sie Parameter, die zur Laufzeit an das Servlet tibergeben werden und
schickt diese an den Browser zuriick. Diese Riickgabe erfolgt als HTML Seite.

Die zwel Parameter sind Name und Position und werden als Teil der URL an das Servlet
Ubergeben. DAs Servlet benutzt diese zwel Parameter (Name und Position) um die Ausgabe
passend zu formattieren.

1. Erganzen Sie das Rahmenprogramm, indem Sie an den vorgegebenen Stellen die
bendtigten Zeilen einfligen. Zudem sollte die Ausgabe besser formattiert werden.

2. Bestimmen Sie den Namen des Kunden und seine Position.

3. Bestimmen Sie eine Referenz auf den Ausgabe Strom zum Client, in den Sie die
HTML Seite schreiben konnen.

4. Ubersetzen Sie das Servlet
5. Instalieren Sie das Servlet entweder im JWS oder im Jakarta Server
6. Starten Sie das Servlet aus dem Browser

7. Starten Sie nun das Servlet im Browser und Ubergeben Sie die zwei Parameter (name=
und position=) mit irgendwelchen Werten.
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1.4.5. Demo
Schauen wir uns zuerst den Servlet Aufruf an, ohne irgend welche Parameter:

3 Parameter Test Serviet - O x]

J Datei Bearbeiten Ansicht Eaworiten  Exfras 2 |-
& -2 -0 B Al@ @ 3|
| Zuriick Lo aTtE Abbrechen  Akbualisieren  Startseite Suchen Favariten "Werlauf
Jﬁd[ESSE @ hitp: # localhost 8080/ servlet/servicetimeparameters. S ervietP arameter T est j i Wwiechzeln zu |_| Links **
_| SGo gl'l.'-_‘ vl L‘ %Search'\h"eb QSearch Gite | 0F‘age|nfc- - Up - e
') 1 T
Parameter Test Servlet
Gratuliere, Sie haben den Parameter null
und desgen Position null bestinumt =
@] Fertig | |T® Lokales Intranet o
Als Antwort erhalten wir einfach null Werte bei der URL.:
http://1 ocal host: 8080/ servl et/ servi ceti nepar anet ers. Servl et Par anet er Test
Nun starten wir das selbe Servlet, aber mit Parametern.
<3 Parameter Test Servlet - _ O] x]
J Datei Bearbeiten Ansicht  Fawvoriten  Extras 7 ‘
‘ . < Y

a m 3|0 & »

| E-Mail Druicken
| Adresse I@ hitp: /#localhost 8080/ serviet/servicetimeparameters. ServietP arameter T est name=] ollerkpasition=Prof % 200 _V_I P wechseln 2u “ Links #

| Google ~| =i seachweb @ seachsie | @ Famelrio~ fUp + #PHigkght

Zuriick, wonETE Abbrechen  Aktualisieren  Startseite Suchen Fawariter Werlauf

Parameter Test Servlet

Gratuliere, Sie haben den Parameter Joller
mnd deszen Pogition Prof Dr bestinunt

€] Fertig || [T Lokales Intranet

S|

mit den Parametern in der folgenden URL.:

http://|ocal host: 8080/ servl et/ serviceti neparanet ers. Servl et Par armet er Test ?na
nme=Jol | er &oosi ti on=Pr of ¥20Dr
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1.4.6. Hilfestellung

1. Erganzen Sie das Rahmenprogramm, indem Sie an den vorgegebenen Stellen die
bendtigten Zeilen einfligen. Zudem sollte die Ausgabe besser formattiert werden.

res. set Content Type("text/htm");
2. Bestimmen Sie den Namen des Kunden und seine Position.

par aniNane = req. get Par anet er (" nane" );
paranPosition = req. get Paraneter("position");

3. Bestimmen Se eine Referenz auf den Ausgabe Strom zum Client, in den Sedie HTML
Seite schreiben konnen.

out = res.getQutputStrean();
4. Ubersetzen Se das Serviet

Dazu steht Ihnen das jBuilder projekt zur Verfligung. Vergessen Sie nicht die Sevlet
Klassen einzubinden.

5. Installieren Se das Servlet entweder im JWS oder im Jakarta Server
Diesen Schritt haben wir in der vorigen Ubung bereits beschrieben. Auch hier steht ein
DOS Skript zur Verfligung. Dabel missen Sie zuerst ein Unterverzeichnisim Serviet
Verzeichnis anlegen. Dies geschieht auch im Skript. Das Installieren in den JWS
geschieht wie in der vorigen Ubung.

6. Sarten Sedas Serviet aus dem Browser

Das Starten des Web Servers und des Browsersist mit Hilfe der DOS Skripte moglich.

7. Starten Se nun das Serviet im Browser und Ubergeben Se die zwel Parameter
(name= und position=) mit irgendwelchen Werten.

Siefinden auf dem Server / der CD ein DOS Skript, mit dem der Internet Explorer im
localhost mit Parametern gestartet wird.

1.4.7. Musterlosung
Sie finden die Musterl6sung auf dem Server / der CD. Die Beispielausgaben sehen Sie oben.
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1.5 Generierung von Inline Content

Bisher haben wir in der Regel die Servlets dirket gestartet. Nun wollen wir diesein eine
HTML Seite eingetten. Dies kann auf unterschiedliche Art und Weise geschehen,
beispielsweise mit dem Servlet Tag, oder aber in Formularen al's Skript.

1.5.1. Voraussetzungen

Sie haben den Web Server mit der Servlet Engineinstalliert und die vorherigen Ubungen
durchgearbeitet.

1.5.2. Lernziele
In dieser Ubung aktivieren Sie das Servlet mit dem <servlet> Tag.

Lernziele:
Sie bauen ein Servlet, welches Inline Content generiert

Sie kreieren eine "shtml" Datei, welche von JWS gestartet werden kann, um ein
Servlet aufzurufen.

1.5.3. Skeleton Code
package datunsausgabeservl et;

i nport java.io.*;
i mport java.util.*;
i nport java.text.*;

i mport javax.servlet.*;
i mport javax.servlet.http.*;

/**

* Dat unsausgabe Servl et

*

* Das Servlet schreibt das aktuelle Datum

* in eine generierte HTM. Seite

* als Server Side Include

*/

public class DatunsAusgabeServl et extends Htt pServl et
{

public void service

(
Ht t pSer vl et Request req,

Ht t pSer vl et Response res

t hr ows
Ser vl et Excepti on,
| OExcepti on
{
String sToday;
Dat e t oday;

Servl et Qut put Stream out;

// aktuelles Datum formattiert
today = new Date();
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sToday = Dat eFormat. get Dat el nstance().format( today );

/] lhre Zeile
/1 Ausgabe als text/plain
res. set Content Type("text/plain");

/1 lhre Zeile
/1 Referenz auf Ausgabestrom
out = res. getQutput Strean();

[l lhre Zeile
// Datumin den Ausgabestrom
[l print() nicht printin() !!

out. print (sToday);
}

public String getServletlnfo()
{

return "Liefert inline HTM. Darstel |l ung des aktuellen Datuns";

}
}

1.5.4. Ihre Aufgaben

In dieser Ubung bauen Sie ein Servlet, welches eine Ausgabe produziert, welche as Inline
Content in einer Web Seite benutzt wird. Der wesentliche Unterschied zu den Servlets, die
wir bisher benutzt und gebaut haben, besteht darin, dass wir nicht "text/ntml™ sondern
"texte/palin” produzieren, dadieser Text in eine HTML Seite eingebettet wird.

Das Beispiel bedient sich des Servlet Tags, muss also mit dem JWS ausgefuhrt werden.
Dieser Tag ist nicht auf allen Servern verfiigbar. Die Form des Tagsist sehr einfach:

<servl et code="Servl et Nane" >
</servl et>

Nun Ihre Aufgaben:
1. erganzen Sie das Rahmenprogramm / Servlet : spezifizieren Sie den korrekten
MIME Type. ("text/plain™).

2. erganzen Sie das Rahmenprogramm: bestimmen Sie eine Referenz auf den
Ausgabestrom zum Client zurtick.

3. Ubersetzen Sie das Servlet

4. kopieren Sie das Servlet und die shtml Seite (auf dem Server / der CD oder im
JBuilder generiert) zum Web Server.

5. dtarten Sie den Web Server und greifen Sie auf diese shtml Seite zu.
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1.5.5. Demo

Hier einige Screen Shots. Sie missen beachten, dass die Extension der Web Datel "shtml”
sein muss, und dass der Code ohne ".class" angegeben wird.

Hier die Testseite, aus dem JBuilder Projekt

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE> Dat unsausgabe Servl et
</ TI TLE>
</ HEAD>
<BCDY>

<h4>Server Side |nclude Test</h4>
<BR>
Und hi er di e Datunsausgabe:

<servl et code="dat unsausgabeservl et. Dat unsAusgabeServl et " ></servl et >
<BR>
Hat's funktioniert?
<BR>

</ BODY>
</ HTML>

Diese Datel wurde ins Verzeichnis
D: \ JavaWebSer ver 2. 0\ exanpl es\ dat unsausgabeser vl et >

verschoben und im Web Browser aufgerufen:

4} Datumsausgabe Serviet - E=] B3

J Datei Bearbeiten Ansicht  Faworiten  Extras 7

|
£ . @ B o l@ @ @B -

Zuriick HOnMETS Abbrechen  Aktualisieren  Startseite Suchen Favoriten Werlauf E-Mail
JAd[ESSE @ http: A localhost: 3080/exanmples datums ausgabeserdet/D atumssuzgabes ervlet shiml _:I o Wechseln 2y |J Links
J Go glf:‘ VI j %Searchw’eb QSealch Site | &F‘agelr-fo - Up > P Highiiaht
Server Side Include Test
Und hier die Datumsausgabe: 25.07.2001
Hat's fimktioniert?
i@ Fertig ’_’_ti: Lokales Intranet 7
mit der URL
http://1 ocal host: 8080/ exanpl es/ dat unsausgabeser vl et / Dat unmsAusgabeSer vl et . sht i
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1.5.6. Hilfestellung
Hilfestellungen zu den einzelnen Aufgaben:

1. ergénzen Se das Rahmenprogramm/ Serviet : spezifizieren Se den korrekten
MIME Type. ("text/plain”).

res. set Content Type("text/plain");

2. erganzen Se das Rahmenprogramm: bestimmen Se eine Referenz auf den
Ausgabestrom zum Client zurtick.

out = res.getQutput Stream);
out. print(sToday);

3. Ubersetzen Sedas Serviet
wie gehabt: siehe letzze Ubungen

4. kopieren Sedas Serviet und die shtml Seite (auf dem Server / der CD oder im
JBuilder generiert) zum Web Server.

wie gehabt: siehe letzte Ubungen

5. starten Se den Web Server und greifen Se auf diese shtml Seite zu.

Die URL und die Beispielausgabe sehen Sie oben unter "Demo”.

1.5.7. Musterl6sung
Diese sehen Sie bereits unter Demo. Nochmal: wichtig ist, dass die Datel die richtige
Extension besitzt und das Servlet korrekt bezeichnet wird: ohne .class und ohne
Verzeichnisangabe. In unserem Fall mussen wir das Package angeben, nicht ein Verzeichnis.
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1.6. Bearbeiten von HTML Formularen mit DBMS Zugriff

Wir wollen nicht nur einfache Formulare bearbeiten, sondern auch noch gleich den Zugriff
auf eine Datenbank einbauen.

Sie entwickeln zwei Servlets, FormDisplay.java und FormProcessing.java, mit denen Sie
HTML Formulare analysieren und verarbeiten kénnen.

1.6.1. Lernziele
Ich gehe davon aus, dass Sie bereits die Kurseinheit zu JDBC durchgearbeitet haben!

Die spezifischen Lernziele dieses Beispiels sind:
Sie kdnnen HTML Formulare dynamisch mit Informationen auf der Harddisk
kombinieren.

Sielernen, wie man HTML Formulare serverseitig analysiert und verarbeitet.

1.6.2. Voraussetzungen

Sie haben die vorausgehenden Ubungen durchgearbeitet, insbesondere haben Sie den Server
aufgesetzt und die Ubung zu den Service Zeit Parametern durchgearbeitet.

1.6.3. Skeleton Code

Dawir auch auf eine Datenbank zugreifen wollen, bendtigen wir mehrere Programme:

- zwei Programme fir den Datenbankzugriff
Col umml nf 0. j ava
Cour seDB. j ava

- zwe Programme fur die Datenaufbereitung und Darstellung im Web.
FornDi spl ayServl et . java
For nPr ocessi ngServl et. j ava

1.6.4. Ihre Aufgaben

In dieser Ubung lernen Sie, wie man HTML Formulare analysieren und in Servlets bearbeiten
kann. Zusétzlich werden Sie lernen, wie Daten dynamisch dargestellt werden konnen,
basierend auf Informationen aus dem Servlet zur Laufzeit (Service Time Parameter).

Das erste Servlet, FormDisplayServlet, ist bereits fertig: es akzeptiert zwei Parameter:
- structurefile und
- datafile

Der erste Parameter zeigt auf eine Datei, welche einen Data Dictionnary enthét. Darin wird
die Struktur der Daten beschrieben, welche dargestellt werden sollten.

Der zweite Parameter zeigt auf eine Datei, welche die aktuellen Daten enthdlt.

Das FormDisplayServlet bedient sich dieser zwei Parameter und generiert ein HTML
Formular. Fir den Benutzer sieht das Formular wie eine Tabelle voller Werte aus. Wenn man
auf den Submit Knopf drtickt, werden die Tabellen Daten an das Servlet gesandt und vom
Servlet verarbeitet.
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Das Hauptziel der Ubung ist, dass Sie das FormProcessingServlet vervollstandigen.

Im speziellen sollten Sie folgende Aufgaben |6sen:

1) Ergénzen Sie das FormProcession Servlet so, dass es die Daten, welche an den
Server geschickt werden, analysieren kann.

2) Geben Sie ein Echo an den Browser: dieses enthélt die eingegebenen Daten.

3) Schreiben Sie zusétzlichen Code, welcher die Daten in die Datel / die DBMS
speichert.

4) Starten Sie das Servlet
http://1 ocal host: 8080/ servl et/ For nDi spl ayServl et ?

structurefil e=struct. dat &at af i | e=dat a. dat
1.6.5. Demo

Wie Sie unten gleich lesen werden, ist diese Aufgabe nur unvollstandig gel6st. Daher kann
auch keine Demo angezeigt werden.

1.6.6. Hilfestellung

Die Hilfestellungen sind bewusst allgemein gehalten. Sie finden umfangreichere Servlets bei
den Beispielen zum JWS.

1)

2)

3)

Ergénzen Se das FormProcession Serviet so, dass es die Daten, welche an den
Server geschickt werden, analysieren kann.

Der Client sendet Informationen an den Server als HTTP POST Request. Um diese
Informationen zu verarbeiten, muss die doPost () Methode Uberschrieben werden.
Diese Methode muss einen InputStream 6ffnen. Alle Informationen des POST
Requests werden Uber diesen Stream gelesen. Dieser Input Stream enthdlt die
Parameter fr die Strukturdatendatel und die Datendatei. Die Klasse Hi t pUt i |
enthat Methoden, mit deren Hilfe das Parsen der Informationen aus dem POST
request durchgefuihrt werden kann.

Geben Se ein Echo an den Browser: dieses enthélt die eingegebenen Daten.
Dieser Teil der Ubung wurde bereits fertig fiir Sie gel st.

Schreiben Se zusitzlichen Code, welcher die Daten in die Datel / die DBMS
speichert.

Dieser Teil héngt von der DBMS ab und wurde weggelassen! Sie finden in der
L6sung Hinweise und Skelette fur eine Lésung. Eine vollstandige Losung liegt in
diesem Sinne nicht vor!
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4) Starten Sie das Servlet

http://1ocal host: 8080/ servl et/ FornDi spl ayServl et ?
structurefil e=struct. dat &at af i | e=dat a. dat

1.6.7. Musterlosung

Eine elgentliche Musterl6sung gibt es nicht, da die Ldsung nicht vollsténdig ist: alle DBMS
Teilefehlen!
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