JAVA DEPLOYMENT

O BasPraem Java Deployment
' Deringaller oder
i ors Sarte Wie wer den Java
ot Tt S Applikationen
Java™ Network Launching Protocol & .
API? ausgeliefert?

1.1.Das Problem

Nach dem Sie viele Java Applikationen entwickelt haben, sollten Sie wieder etwas Geld
verdienen. Daher stellt sich die Frage, wie man am Besten die Software beim Kunden
installiert und eventuell wartet!

Auf dem Markt sind viele Installer vorhanden. Aber was muss konkret alles installiert
werden?

Welcher Installer ist besser als die anderen, besser als ...?
Muss man auf kommerzidlle Installer ausweichen?
Wird ein exe erzeugt?

Was muss sonst noch so alesinstalliert sein?
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1.2. Einfachste L6sung
Wie kdnnte es anders sain:

die einfachste Losung ist die JAR (Java Archive) Datel.

Aber:

es gibt Finessen. Sie kénnen ein sogenanntes executable JAR generieren. Dieses ist dann auch

ausfuhrbar, sofern

- Sieauf dem Rechner die Java Runtime installiert haben (oder sogar JDK)

- Sieinder Registry (fur alle die es gerne riskant lieben) oder im Explorer (fir alle anderen)
den Dateityp jar passend definiert haben.

Schauen wir uns diese LAsung genauer an.

1.2.1. Das JAR Dateiformat

Das Java ™ Archiv (JAR) Format gestattet es Ihnen mehrere Dateien (typischerweise Class
Dateien) in ein einziges Archiv zu verpacken. Neben den Class Dateien enthélt ein Archiv in
der Regel ale benttigten Ressourcen, um die Applikation oder das Applet starten zu kdnnen.

Ab JDK Version 1.1 stand eine erste Version des JAR zur Verfligung. Dieses Format wurde
in Version 2 angepasst und erweitert. Wir gehen nur auf die neuste Version ein!

1.2.1.1. Vorteile des JAR Dateiformates

Das JAR Format wurde in Anlehnung an ZIP definiert. Die Vorteile des Formats ergeben sich
somit aus jenen des ZIP Formats:

Scherheit: Sie konnen ein Archiv digital signieren. Damit kdnnen Sie Zugriffsrechte
auf den Inhalt des Archives definieren.

Reduzierte Ladezeit: falls Sie beispielsweise ein Applet in ein JAR verpacken, kénnen
Sie das Applet schneller Gber das Web zum Client herunter laden. Zudem benétigen
Sie nur eine einzige HTTP Verbindung: die Klassen miissen nicht einzeln herunter
geladen werden.

Verdichtung: das JAR Format gestattet |hnen eine effizientere Speicherung der
(zusammengehorenden) Klassen.

Packaging for Extensions (Version 1.2): das Extension Framework aus der JAR
Version 2 gestattet es Ihnen zusétzliche Funktionalitéten in ein JAR Archiv zu
stecken. Das Feature wird zur Zeit jedoch kaum eingesetzt.

Package Sealing (Version 1.2): Sie haben mit der neusten JAR Version die
Maoglichkeit Ihre Archive zu versiegeln. Damit erh6hen Sie die Sicherheit Threr
ausgelieferten Software.

Package Versioning (Version 1.2): neu kann im Archiv auch Versionsinformation
abgespeichert werden. Damit haben Sie die Moglichkeit die Software Versionen zu
kontrollieren.

Portabilitat: das JAR Dateiformat gilt fur ale Java Plattformen.
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1.2.2. Einsatz von JAR Dateien - Grundlagen
JAR Archive packen Dateien im ZIP Format. Damit kann man also all das, was man mit ZIP
Dateien auch kann mit Java Archiven etwa gleich umsetzen:
packen, entpacken, auflisten, |6schen, modifizieren, ...

Bevor Sie sich Uberlegen, wie Sie das Archiv elektronisch signieren wollen, sollten Sie
verstehen, wie diese Grundoperationen ausgeftihrt werden konnen.

Java stellt IThnen hierfir das Kommandozeile (schon wieder!) Werkzeug JAR EXE zur
Verfligung. Meines Wissens kdnnen Sie aber auch einfach mit WinZIP arbeiten und am
Schluss noch das Archiv umbenennen.

Hier eine Kurzreferenz fur das JAR Tool:

Operation Befehl

Kreieren eines JAR Archives J;calr <(:f)j ar-file input-
1le(s

Anschauen des Inhalts eines Archives jar tf jar-file

Extrahieren des Inhalts eines Archives jar xf jar-file

Extrahieren einer bestimmten Datei aus dem Archiv jar xf jar-file archived-

file(s)

Ausfiihren eines als JAR Archives gespeicherten Java  jre -cp app.jar MainQ ass
Programmes (Version 1.1)

Ausfiihren einer als JAR Archiv gespeicherten Java java -jar app.jar
Applikation (Version 1.2 -- zusétzlich mit einem Mai n- J @VaW -Jar app.jar
d ass Manifest Header)

Starten eines Applets aus einem Archi v <appl et
code=Appl et A assNane. cl ass

archive="JarFi |l eNane.jar"
wi dt h=wi dt h hei ght =hei ght >
</ appl et >

1.2.3. Starten ein Applikation in einem JAR Archiv

Wir betrachten mehrere Szenarien:
1) dasJAR Archiv enthélt ein Applet, welchesin einem Browser gestartet werden
soll.
2) das JAR Archiv enthélt eine Applikation, welche auf der Kommandozeile gestartet
werden soll.
3) Ihr Archiv enthét Programmcode, der eine andere Anwendung erweitert.

Den dritten Fall brauchen wir kaum zu besprechen: Sie kdnnen im Classpath, beim Starten der
Applikation angeben, ob und welche JAR Archive eingebunden werden sollten.

1.2.3.1. Java Applets in JAR Dateien

Damit Sie ein Applet aus einer HTML Seite heraus starten kdénnen, missen Sie dieses in
einem Applet Tag angeben. Falls das Applet in einem Archiv zusammengefasst vorliegt,
koénnen Sie mit dem Ar chi ve Parameter angeben, wo das Archiv steckt, von wo es
heruntergel aden werden soll.
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Hier ein Beispiel:
- zuerst ohne Archiv:
<appl et code=Mei nWahnsi nnsAppl et . cl ass
wi dt h=120 hei ght =120>
</ appl et >

- falsdie Applet Dateien in einem Archiv zusammengepackt sind:
<appl et code=Mei nWahnsi nnsAppl et . cl ass
archi ve="Wahnsi nn.jar"
wi dt h=120 hei ght =120>
</ appl et >

Der Archive Parameter spezifiziert den relativen Pfad zum JAR. Fallsdie HTML Datei und
das Archiv im selben verzeichnis sind, brauchen Sie keine verzei chnisangaben zu machen.

Andernfalls kdnnte der Archive Parameter bei spiel sweise folgendermassen aussehen:

<appl et code=Ver st eckD ch. cl ass
ar chi ve="ver st eck/ Mei neAr chi ve. jar"
wi dt h=120 hei ght =120>

</ appl et >

1.2.3.2. JAR Dateien als Applikationen

Ab Version 1.2 kénnen Sie sogenannte ausfiihrbare Archive definieren. Diese lassen sich mit
dem Befehl:

java -jar jar-file
starten. Der Zusatz - j ar zeigt dem Javalnterpreter (der VM), dass die Datei gepackt wurde.

Zusétzlich muss im Archiv mitgegeben werden, welche Klasse die Start Methode mai n()
enthdlt. Dies geschieht mit einem

Mai n- d ass Header
in der Manifest Datel (siehe unten):

Syntax:

Mai n- d ass: cl assnane

Der Wert cl assnane ist der Name der Klasse, welche den Entry Point, die mai n() Methode
enthalt. Das Manifest kénnen Sie mit dem -mFlag des Jar Utilities generieren lassen.

Dazu missen Siein einer Textdatei den Header eintragen und beim Archivieren als Parameter
verwenden.

Beispid:

- Sie haben ein Programm, Mei neAppl i kat i on. cl ass mit zusétzlich weiteren Klassen.

- DieMethode mai n() befindet sich in der Datei Mei neAppl i kat i on. cl ass

- Siegenerieren eine Textdatel mei neAppl i kati on. t xt , welche folgende Zeile enthdlt:
Mai n-Cl ass: HelloWrld

- nun konnen Sie archivieren:
jar cnf meineApplikation G SBroker.jar MeineApplikation.class
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Nun koénnen Sie Ihren GIS Broker als Java Applikation starten:

java -jar d SBroker.jar
oder
javaw -jar d SBroker.jar

Dasist aber noch nicht so toll!

Sie mochten einfach nur auf das Archiv klicken, und dann soll die Applikation im Archiv, mit

Manifest und allem drum und dran, starten!

Dazu muissen Sie einige Definitionen tétigen. Im Folgenden sehen Sie, wie diese in Windows

NT aussehen. Die anderen Windows Versionen gestatten sicher dhnliche Verfahren.

1) Definition des Execut abl e Jar Fil e Dateityps

Im Explorer (Dateiexplorer, nicht Internet Explorer) finden Sie unter Ansicht -> Optionen ->
Dateitypen eine Liste der vordefinierten Dateitypen auf Ihrem Rechner.

Optionen
Ansicht Dateitypen |

Begistrierte Dateitypen:
B DY 2|
£33 Einstellungen fiir Intemetkommunikation
%Erweiterte Streaming FormatDatei
%Erwelterte Streaming-Umleitungsdatei
_ﬂExchange Verknupfung

r File

EFmePrlntﬂIe
[J Gespeicherta Suche
& Hilfedatei

[#]HTML Application

£|HTML Document
W L on e Toverainal Distoi Li

— Dateitypinformationen

Meuer Tyg

Entfernan

fif

Bearbeiten

[!' Erweiterung: JAR
Inhaltstyp (MIME):
| Oftnen mit: JEN A

0]8 | Abbrechen IIEethetmen
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Diese Angaben kdnnen Sie bearbeiten, oder neu erfassen.

Dateityp bearbeiten EHE
[!! Anderes Symbal... |
Beschreibung: lExec:utabIe Jar File
Inhaltstyp (MIME: l =]
Standarderweiterung fiir Inhaltstyp: I L!

YOrgs

Meu... Bearbeiten... Entfernen | &IsStandardl

v Cffnen nach dem Heruntedaden hestatigen

¥ Schnellansicht aktivieren

v Erweiterung immer anzeigen ERAIECHE I

Wesentlich ist eigentlich hier nur der open Befehl:

Yorgang bearbeiten fir Typ: Executable Jar File

“organg:

Iu:-:;;;el'- oK |
— Abbrechen |

Anwendung fur diesen Yorgang:

I:‘-,Pngramme\JavaSDﬂ"-,JRE'ﬂ .3.1\bin\,javaw.exe -jar Durchsuchen... |

[ DDE werwenden

Dort wird angegeben, wie bzw. mit welchem Befehl das Archiv getffnet werden soll. In
unserem Fall ist dies

j avaw. exe -j ar

(dahinter folgt das Archiv).

Nun sind Sie dabei! Klicken Sie auf ein korrekt erstelltes executable Java Archiv wird die
darin enthaltene Klasse mit der main-Methode gestartet!

Siefinden auf dem Server / der CD ein Beispiel dazu, in Form einer einfachen Swing
Applikation. Konsolenapplikationen habe ich nicht ndher untersucht!
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2) Falls Sie auch mit den oben sichtbaren Angaben den Eintrag im Explorer nicht erstellen
konnen, bleibt Thnen der Weg Uber die Registry:

a) starten Sie den Registry Editor :
unter Start : r egedi t

b) suchen Sie, obj ar schon irgendwie definiert ist
Sonst machen Sie einen neuen Eintrag unter

o Registrierungseditor
Begistrierung  Bearbeiten  Ansicht 2

: Ltl jarfile _A_I Marrie | et
i1 Defaultican E‘:’j [Standard) "C:\Programmet) avaSoftu BE ST 31 \binbjavaw. exe Har %1
-2 Quickiiew

I}'J{:I lava
e L A il | _l]

|Arbeitsplatz\HKEY_CLASSES_ROOT‘\jarfile\shell\open‘-,u:ommand

AN

HKEY_CLASSES ROOT
jarfile
Def aul ti con
Qui ckVi ew
shel |
open
conmmand
(Standard) C.\Programme\JavaSoft\JREL. 3. 1\ bi n\j avaw. exe -jar %

Natdrlich muss der Pfad den Einstellungen auf Threm PC entsprechen!

Jetzt sind auch Sie dabei!

1.2.4. Vorgehen zum Installieren der Software beim Kunden

Damit haben wir ein VVorgehen, zur Installation der Java Software beim Kunden, welches fast
ganz manuell wére, also fehleranfallig und mihsam:
1) erstellen eines Java Archives mit einem passenden Manifest.
Dazu kénnen Sie JBuilder einsetzen!
2) beim Kunden:
- Prifen, ob auf der Maschine JDK oder JRE vorhanden ist
- Definieren der Zuordnung des Dateityps jar zu javaw.exe im JRE
- kopieren des Archives und Zuordnung eines Icons und eventuell einer Programmgruppe

Klingt mihsam und ist es eigentlich auch. Aber fir Inhouse Installationen ist diese Variante
brauchbar, weil bei Thnen sicher JRE und JDK installiert sind.
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1.3.Erstellen von ausfiihrbaren Archiven im JBuilder

Der JBuilder und andere IDEs stellen Ihnen einige Wizzards zur Verfligung, mit deren Hilfe
Sie executable Jar Dateien erstellen konnen, inklusive Zusammensuchen der bendtigten
Klassendateien.

Schauen wir uns ein Beispiel an.

- Offnen Sieden JBui | der, sinnvollerweise mit einem Projekt, welches eine grafiische
Oberflache enthdlt.

- Unter Wizardsfinden Sie den Ar chi ve Bui | der
Der JBuilder meldet sich mit einem Fenster. Wahlen Sie die Option Appl i cat i on:

(D Archive Builder - Step 1 of b

Select an archive type

The unigue characieriztics of the selected archive type arg
displaved below,

Archive type: | Application b

Description

rlpplicatiun archives are similar to basic archives, but
nclude a special MainClass manifest entry used by the jjava
Har <jarname=" command-line launcher for Java
mpplications. Your application's main class is automatically
derived from the main class specified inthe default runtime
configuration.

| <Back || Next> | | Finish || Cancel H Help |

- im néchsten Fenster kénnen Sie den Namen des zu generierenden Archives angeben:

(D Archive Builder - Step 2 of b

Specify the file to he created by the archiving process

The wizard will u=e the settings on this and subseguent pages to
create a new project node that represents the archiving pracess,

Youcan change archiving settings at any time by bringing up the

propeies dialog fram the archive nade's context menu.

Type: Application

Name: |Swinglt |

File: !D:INDK.JavaIF'ngrammeISwingImEinﬂjhrungi| |

¥l Compress the contents of the archive|

[ Always create archive when building the project

‘ <Back || Next> | | Finish || Cancel H Help |
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dann binden wir ale Klassen und Ressourcen ain:
(D Archive Builder - Step 3 of 6

Specify the parts of this project to archive

Chonose what parts of the output path should be included in the
archive, and indicate any additional files that should be added.

roject classes and resources
) Include required classes and known resources

_t Include required classes and all resources

@ Always include all classes and resources

Required classes and resources:

| Add Class...

Add File...

1f

Remove

‘ < Back || E;ﬂ;: H Finish || Cancel H Help |

- und nur jene Klassen und Ressourcen aus den Bibliotheken, die wir echt bendtigen:

(D Archive Builder - Step 4 of b

Determine what to do with library dependencies

The libraries used by this project are listed below, Select the
appropriate deployment strategy for each one.

JBCL Include Deps| =
Diata Express Exclude All
JGL3.1.0 Exclude All
dhSwing Exclude All
JavaiD Exclude All[=
ihrary settings

_r Never include any classes or resources

) Include required classes and known resources

_ Include required classes and all resources

(_+ Always include all classes and resources

‘ <Back || Next> | | Finish || Cancel H Help |
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- die Manifestdatei, damit das Archiv ausfihrbar werden kann:

(D Archive Builder - Step 5 of b

Set archive manifest options

Mozt of the time the automatic manifest creation process will be
sufficient, hutyou may wish to selectto save 5 copy ofthe
generated manifest Only advanced users will ever have a need to
override the manifest contents.

[¥] Include a manifest in the archie

rManifest settings
@ Create a manifest

) Create a manifest and save a copy in the specified f...

Path: | |- ]
{_+ Dverride the manifest with the specified file
Path: | N
‘ < Back | | Ee_xt:;, ‘ | Finish | | Cancel ‘ ‘ Help |

- den Eintrag im Manifest soll JBuilder passend ergéanzen, mit der Angabe aus dem Run im
JBuilder (Angabe der Klasse mit der mai n() Methode).

(D Archive Builder - Step 6 of b []

Select a method for determining the application’s main class

Ifthe default runtime has the carrect main class then use the first
option; otherwize Uuse the second and specify a class name.

® Use the main class specified in the default runtime

_ Use the class specified below

glass:| || |

‘ <Back || nea- H Finish || Cancel H Help |

Jetzt sind Sie fast fertig.

Der JBuilder generiert Ihnen einen Eintrag im Projektfenster. Mit make wird daraus das
Archiv (oder beim néchsten Rebuild des Projektes).

Java Deployment.doc 10/ 28
© JM . Joller



JAVA DEPLOYMENT

Sie kdnnen nun auch das Archiv im JBuilder aufmachen und werden das Manifest sehen, in
meinem Fall;

Mani f est-Version: 1.0
Mai n- G ass: Swi ngBei spi el . Swi ngAppl i kati on

Damit haben wir unser Java Archiv im Projektverzeichnis.

Testen Sie das Archiv, indem Sie dasin der Manifest Datei spezifizierte Programm durch
Doppleklick starten.
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1.4.Der Installer

Nachdem alle wissen, dass es viele unterschiedlichen Installer gibt, ist eine umfassende
Beschreibung des fur Sie optimalen Installers.

Allerdings:

bei ZeroG konnen Sie einen in Java geschriebenen Installer, Install AnyWhere, herunterladen.
Dieser ist in der kleinsten version auch gratis. Diese version ist zum Testen nett, fir den
produktiven Einsatz empfiehlt sich die méchtigere Version, welche auch Install.exe mit alem
drum und dran generiert.

Hier also eine kurze Ubersicht tber Install AnyWhere 4 Now. Dieses Programm kann bei
Ihnen auf dem PC installiert werden. Es fuhrt Sie durch die Generierung eines Install.exe mit
den von Ihnen angegebenen Dateien, Programmen und was auch immer.

Hier ein Beispiel:

Wir wollen unser ausfiihrbares Archiv auf unserem PC installieren. Dazu wollen wir einen
Installer verwenden.

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3
Set Info... I;;gﬁjde the reguested information about your product into each i
o °
- Project info
Product Marme: ISwingGUIl
(Displayed on Title Bar of Install Steps)
Installer Marme: ISetup
Install Folder Name: ISwingGUI
Application & Shocut Mame; lSwingGUI

Exit I Advanced Designer... I = Back | Mext = I

Der Installer fihrt Sie durch den Prozess.Allerdings haben Sie wesentlich mehr
Moglichkeiten Ihr Setup Ihren Bedirfnissen anzupassen, beispielsweise eine VM zu suchen
oder auszuwahlen. Zuerst betrachten wir kurz den Ablauf beim Wizzard und gehen
anschliessend auf das Problem JDK versus JRE versus weitere VMs ein. Auf vielen
Rechnern befindet sich bereits ein JDK oder ein JRE, also die Laufzeitumgebung fir Java
(JDK ist fur die Entwickler: Java Development Kit). Der Speicherbedarf der zwel Systeme ist
auch wesentlich verschieden:

JDK bendtigt :
72 MB plus 109 MB Dokumentation (API, User Guides, ReadMe)

JRE dagegen kommt mit

27 MB aus
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Der Installer benttigt eine Liste der Klassen oder Archive bzw. Bibliotheken, welche fir die

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

Add Files | [ Click "Add Files.." to add files to your project. To remove a file,

selectthe file in the tree and click "Remowe”
o
o

- FileiFolder Hierarchy

Elﬁ, SwingGUl (Destination Install Folder

Add Files... I

REfmaye

Exit | Advanced Designer... I = Back |

Applikation installiert werden mussen. In unserem einfachen Beispiel ist dies lediglich das
ausfuhrbare Archiv.

Dawir bel der Definition des ausfiihrbaren Archives die Klasse mit der main() Methode
angegeben haben, findet der Installer diese Information aus der Manifest-Datei:

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

Choose Main | ‘ Click"Automatically Find Main Classes" to locate all main

classes, ortype the name of your main class in the textbox

N Click"Change.." to choose anicon for your LaunchAmswhere
at

- Choose Your Main Class

launcher.

SwingBeispiel SwingApplikation

Main Class (Full Packange Name):
SwingBeispiel SwingApplikation

— LammchAnywhere fcon

Change...
=
Automatically Find Main Classes | =5 Default

Exit Advanced Designer... I = Back |
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Auch der Klassenpfad wird vom Wizzard gesetzt, dain unserem Fall keine speziellen

Angaben bendtigt werden:

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

3 2 @@ | Classpath” checkbox to add them to the classpath.
oo |l
- Set Classpath
Elﬁ SwingGUl (Destination Install Folder
L o ikation.i
e SwingApplikation jar Wl e
bl E2 Indicates itern is

[ Click"Automatically Set Classpath” to do this task
Set ﬂ'fass,uam... |‘autormatically, or choose any items on the list and select the “In

an the classpath.

5 |=p=isg eis) L2 = 2l S e |

Exit | Advanced Designer... I = Back |

Jetzt kdnnen Sie angeben, ob ein Setup Programm fur mehrere Plattformen mit oder ohne

VM kreiert werden

sall.

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

H | ' Select all desired platforms and click "Build” to create the
Build Installer... | installeris). Tochoose specific Java Whis to be bundled with

200 | your installer, go to the Advanced Designer.
\‘) &9 ‘

- Platforms

Buiiler instaliar for...
Wiiithaut Wi Wiith Wi

Wifin32 [v! [w
Mac 05 o o
Ui Gl [ |
Solaris [
Liru [
COther Java-Enabled Platforms [

Exit | Advanced Designer... I = Back |

Hier haben wir bewusst zwel Optionen angewahlt, zum einen um zeigen zu kénnen, wieviel

zusétzlicher Platz die VM benétigt; zum anderen, um zeigen zu kénnen, wie diese

unterschiedlichen Versionen abgelegt werden.

Damit ist die Arbeit

Java Deployment.doc
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Sie kénnen das Setup Programm gleich testen:

EinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

Test installer | Below you will find the locations of your installer(s) and your

InstallAmawhere project.
: - A X
dII

— Installer Location

Build Complete!

Your Installer is Located at:

|D:‘LUnterrichtsUnterlagen‘LParaIIeIeLJndVerteiIteSystemeUa\taDepInvmenﬂEleispiel

Your Project is Saved at:

| DAUNTERR~1PARALL~1WIAVADE~TBEISFI~1UMNSTAL~TUNSTAL~2 IAP

Exit | Advanced Designer... I = Back |

Siefinden in den Verzeichnissen ...InstDat\Windows\NoVM bzw. ..\Vm

BY Explorer - D:AUnterrichtsUnterlagen\ParalleleUndVerieilte SystemelJavaDeployment\Beispieletins. .. M=l E3
Datei Bearbeiten Ansicht Esxtras ¢

[ 3N = = t|s| o XE EEEE
|Alle Ordner |Inhalt won 'DAUnterrichtsUnterlageniFarallelelUndyereilteSystemet,
: Bl Irsstaller ]| Hame | Grake | Typ | Gedndetam |
L1 INSTAL™2 Web_Installers 1 Setup. eve | 1'296KE  Arwendung 230801 11:15
o - InstData
|ﬂ_] com
-] images
=1 Windows
4 NoWM -|
el | INSTAL™ Zlocales
| FongolenC_Launcher
! | MainMitPararmetern
: | SwingBeispiel Ll ﬂ I _ﬂ
1 Objeki(e) 1.26 MB (Freier Speicher: 334 MB) o
Der Speicherbedarf (inklusive Archiv bzw. Klassendateien) betragt:
- ohneVM:cal9MB
- mitVM : ca5.8MB
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Wir wechseln gleich in den Designer, um gezielter Ergénzungen und Erweiterungen ins Setup
Programm einbauen zu kénnen:

Pragect Ifsrmrbog

Product Mame: | Swirar Ul
cRER @ on Titla Bar of inctali Saps)

Ingtalar Nanse | Eatp

L meEaflan on Codders
Dafauf Instalation ad AllaaEharteiLink Faldars can be aat i tha Platiema fask

Ghirs' Halp

Wir wollen speziell vor der Installation die bereits vorhandenen VMs finden und eine
aussuchen. Dafur missen wir im Bereich 'Pre-Install’ eine weitere 'Action’ einfligen:

InstallAnywhere NOW! - INSTAL™?2 _ O] x|
File Edit Wizard Help

InstallAnywher 4

Project

Pre-insiall =l Panel: Introduction: Itroduction
=l Panel: Choose Install Folder: Choose Install Folder
=| Panel: Choose Bharcut Location: Choose Shortcut Folder

Fanel: Pre-Install Surmmary: Pre-Installation Summary

Audd Action.. Remowve

— Panel: Intreduction
General I

Title: Ilntroduc{ion

Text Justification: % Left " Center ¢ Right

Text Alignment: = Top " Center 1 Baottam

Enter message to be displayed during installation:

InstallAnnuhere will guide ywou through the installation of §PRODUCT_MAMES. -
It iz strangly recommended that you quit all programs befare continuing with this installation.

Click the 'Mext' button to proceed to the next screen. If vou want to change something on a previous screen,
click the 'Pravious button.

-

Show Help
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Wenn Sie auf die Auswahl 'Add Action..." (Mitte des Fensters) anklicken, 6ffnet sich ein
weliteres Fenster:

B Choose an action |10 %]
Panels'

E=| Panel: Choose Java W
=l Panel: Important Mote

Close Add

Damit éndert sich die Auswahl im Hauptfenster:

ElinstallAnywhere NOW! - INSTAL™2 =] E3

File Edit Wizard Help

InstallAnywher 4

Fanel: Intraduction: Intraduction
Panel: Choose Java VM: Choose Java Virtual Machine

| Panel: Choose Install Folder: Choose Install Folder
Fanel: Choose Shortcut Location: Choose Shorcut Folder
Fanel: Pre-Install Summary: Pre-Installation Summary

Audd Action.. Remowve

— Panel: Choose Java VIV
Genearal I

Title: IChoose Jawva Wirual Machine

Frompt: IF"Iease Choose a Java Wi for Use by the Installed Application

[v Offer Uzer the Option of Having the Installer Install a Wi
Search forthe Following Wiz on the Destination System:
|w Find "jre" Executables
|W Find "java" Executables

F Find "jwiew' (Microsoft) Executables

Show Help

Jetzt kbnnen wir wieder zum Wizzard zurtick wechseln (Wizzard anwahlen, oben in der
Menuliste) und einfach durchklicken oder diese Version unter einem anderen Namen
abspeichern.

Fals Sie die Version nicht unter einem neuen Namen abspeichern, wird die alte Version
Uberschrieben, speziell die Version mit der VM gelscht.

Sie kdnnen jetzt mit dem Setup Programm eine Installation bel |hrem Kunden ausfthren. Den
Text, welcher vom Setup Programm angezeigt wird (und das Hintergrundbild) kénnen Sie
ebenfalls anpassen.
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In unserem Fall sucht das Programm zuerst im Drive C: nach JVMs:

D SwingGUI M=
Choose Java Virtual Machine
Please Choose a Java YM for Use by the Installed Application

CAJBuilderdjdkl Fhinljava. exe
cljbuilderdijdkl . Ajrethinijava.exe
CONVINMNTview exe

CIR N T v e, exe

Search For Others I Choose Another... |
Cancel I Previnusl """" Mext l

Falls Sie die Option 'Choose Another' anwahlen, kbnnen Sie weitere von Hand weitere VMs
suchen oder einbinden.

Das Setup Programm zeigt Ihnen einige weitere Fenster, in denen Sie Optionen, wie etwa
Programmgruppe, Verzeichnis, Icons, ... auswahlen kénnen.

D SwingGUI M=
Pre-Installation Summary
Please Review the Following Before Continuing:

Product Mame: _,,J
SwingGLU|

Install Folder:
CAPragrammelSwing Ul

Shorcut Folder:
CANINMTProfiles'zajoller. 000WStatmeniProgrammeiTesh

Disk Space Information (for Installation Target):
Reguired: 997122 ytes
Awailable: T67'029'248 bytes

Cancel I Previnusl i Install

Nach diesem Fenster wird die Software installiert und die Programmgruppe, ... angelegt.
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In unserem Fall finden Sie im Programmverzeichnis folgende Dateien und Eintrae:

BX Explorer - C\Programme\SwingGUI

Datei Beatheiten Ansicht Extras 7
[ 23 SwingiL =l B el @ o XE EEEE
|AIIE Orcner |Inhalt wvon 'ChProgrammei\Swing GUI'
?J 1 jaf1.0 __*J Mame | Gr'cil’..el Tvp I Geandert am I
'T-J -] JBuilderd ___I _EUmnstaIIerData Dateiordner 23.09.07 11:37
L] Programme (=]l jar 27KE JARDatei 2309011137
(L] Adabe (2] Swing4pplikation jar 24KEB JARDatei 23.09.01 1137
B Allaire B8 SwingGlexe FZKE Arwerdung 2309071137
B AnalogX 8] SwingGiLL s 4KB L&wDatei 2309011137
i Apdipr =] SwinaGUI_InstalLog.srl KB ML Docum.. 23090011138
1| Caere
+__| Common Files
| FinePrint2000
1| Gemeinzame D ateien
= | G5Tools ﬂ 1 i I _Li
6 Objek(e) 370 KB (Freier Speicher 159 ME) >

Die exe Datel ist der Starter, mit dem die Klassen (hier das Archiv) geladen werden. Natirlich
wurde die Software auch in die Registry eingetragen. Sie kdnnen Sie jederzeit in der

Systemsteuerung unter Software finden und bel spiel sweise wieder entfernen.

Eigenschaften von Software

Installieren/Deinstallieren |Wind|3w5 MNT-Setup i

klicken Sie auf "Installieren”, um ein neues Programm wan
Diskette ader CO zu installieren.

=

Installieren...

Die folgende Software kann automatisch wvon Windows
entferntwerden, Markieren Sie in der Liste ein Programim.
das entfernt oder dessen Installationsurmfang modifizier
werden soll, und klicken Sie dann auf "Hinzufugen/Entfernen”.

Rational Rose 2000 Enterprise Edition -]
|RealFlayer Basic
Swiin gL
Together 4.2
Wehshots!
Winamp (remowve only)

Windows NT 4.0 Hotfix [See 0299444 for more information) J

Windows NT 4.0 Hotfix [See Q300972 for more infarmation)
WWinHT Track Website Copier 3.02

Winbgx x|

Hinzufigen/Entfernen... I

HE

0]8 Abbrechen I Ui;a‘_&..‘ﬁf—::hn'-srzl

Zusammenfassend kann gesagt werden, dass dies sicher eine sehr befriedigende L ésung fir

das Deployment, das Audliefern der Software zum Kunden ist.
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1.5.Die Geek L6sung

Hinweis: Geek Losungen sind ausgeflippte L ésungen, die zeigen, was moglich ist. Aber Sie
sollten sich Uberlegen, ob dies fir Sie eine akzeptable L 6sung ist!

Betrachten Sie einmal das Verzeichnis des Jouilders:

- eswird Ihnen auffallen, dass mehrere Programme (exe) paarweise vorhanden sind:
ein ppppW.exe und ein pppp.exe.
Beispiel: JBuilder.exe, JouilderW.exe

- zudem finden Sie in der Regel dazu passende Konfigurationsdateien
Beispiel: JBuilder.config

- und in diesen Konfigurationsdateien eventuell Hinweise auf weitere

Konfigurationsdateien, beispielsweise im JBuilder.config :
# Read the shared JDK definition
i ncl ude j dk.config

Diese Paare sind Loader Programme mit einem sehr einfachen Aufbau, auf den wir noch (in
C/C++) zurtick kommen.

Der Trick besteht nun darin, diese Loader Programme fir eigene Zwecke umzukonfigurieren
und neu zu benennen:

- kopieren Siedie Datelen
Jbui | der W exe
JBui | der. exe
JBui |l der. config

j dk.config und
| auncher. dl |

in ein separates Verzeichnis

- benennen Sie die JBuilder Dateien um

BX Explorer - D:A\UnterrichtsUnterlagen\ParalleleUndVerieilteSysteme\JavaDeployment\Beispiele\Sw__ M=l E3
Datei Beatheiten Ansicht Extras 7

[ 3 Launcher = B gl fs@| o XE| EEEE
|AIIE Orcner |Inhalt wvon 'DAUnterrichtsUnterlageniFaralleleUndyerdeilteSystemet.
[E_] Temp _*J Mame | Gr'cil’..el Tvp | Geandert am I
-] Togstherd 2 [ Test Dateiordrer 20.09.01 1657
g it _| %] idk.corfig 2KB CONFIGDatei  19.09.071 21:54
Elmg Daten[D:] (] KombiriereEXE mitlAR. bat TKE Stapebverab.. 130901 22.08
‘f"—] gomrmap) @ Swingapplikation. config 2KB CONFIG-Datei  19.09.01 22:11
8] Bueka = Swinghppikation. eve 16KE Arwendung 2004011104
:in?TthS ] Swingtpplikationjar 25KE JARDatsi 1.0 2201
SR [akara-tomcat-a. 2. . . . X
B Joler @Swmgﬁpphkahnnw.exe 24 KB Anwendung 200401 11:04
- LectureMaotes
-] HDKJava
-] Palm ﬂ ﬂ I _ﬂ
|? Ohbjekt(e). 1 verstackie !383 KB (Freier Speicher: 341 ME) o

In unserem Fall nennen wir diese einfach 'SwingApplikation....".
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- DieBatch Datel dient dem Kreieren des eigenen Launchers:
wir kopieren das ausfihrbare Archiv ins exe!

Rem konbi ni eren des EXE Launchers nmit der Cass Datei (dem Archiv)
Rem
COPY / B Swi ngAppl i kati on. exe+Swi ngAppl i kation.jar Sw ngApplikation. exe

Das Ganze klingt verrtickt ('Geek Losung’) funktioniert aber! Hinter dem relevanten Tell
des exe Programms ist noch gentigend Platz!

- passen Sie die Pfade in den Konfigurationsdateien so an, dass die JRE bzw. JDK
Bibliotheken gefunden werden!

- nun haben Sie einen eigenen Launcher.Vieleicht funktioniert der Trick in neuen Releases
nicht mehr, also Vorsicht!

Das vaollsténdige Beispiel finden Sie auf dem Server / der CD. Beachten Sie, dassich aus
Tippgrinden eine Version fur ein 'D:\Test' Verzeichnis erstellt habe. Sie sollten die
Pfadangaben also auf jeden Fall anpassen:

In jdk.config:

# Add the "tools" JARto the path since the JDK doesn't
# do so autonatically

addpath C./JBuilder4/jdkl.3/1ib/tools.jar

# Use the enbedded JDK provided with JBuil der Foundation
# and override the default heap grow h / shrinkage rates
javapath C./JBuil der4/jdkl. 3/ bin/java

vnpar am - Xm nf 0. 2

vnpar am - Xmaxf 0. 2

in der Applikations-Konfigurationsdatei :
# Read the shared JDK definition
i ncl ude j dk.config

# Tune this VMto provide enough headroomto work on | arge
# applications

vinpar am - Xns8m

vipar am - Xnx128m

# Put the Light AWl wapper on the boot path
addbootpath C /JBuilder4/lib/lawt.jar

# W CHTI CE Zusatzzeile
addpat h D:./ Test/ Swi ngAppl i kati on. exe

# Add all JARfiles located in the lib and lib/ext directory
addjars C/JBuilderd/lib
addjars C /JBuil der4/lib/ext

# Add all the configuration files located in the lib/ext directory
i ncl udedir C./JBuilderd4/Ilib/ext
# Start JBuilder using the its main class

mai ncl ass Swi ngBei spi el . Swi ngAppl i kati on
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1.6. C/C++ Ldsungen

Falls Ihnen die bereits vorgestellten Methoden fir das Deployment noch nicht genligen oder
Sie besser verstehen mdchten, wie ein Launcher aufgebaut ist, konnen Sie im Folgenden
mogliche Launcher in C kennen lernen.

Alle Beispiele verwenden das Java Native Interface (INI). Sun liefert IThnen mit dem JDK
mehrere ".h' Dateien mit, welche alle relevanten Definitionen enthalten, die Sie fur das
Generieren des Launchers benétigen.

1.6.1. Konsolen Launcher

Im einfachsten Fall brauchen Sie einen Launcher fur ein Konsolen Programm. So bldd das
Programm auch ist, es zeigt, wie einfach aus C die VM gestartet werden kann:

#i ncl ude <wi ndows. h>

#i ncl ude <stdio. h>

#define MAIN_CLASS "Hall oDuDa"
int main( int argc, char** argv )

char* cndline = malloc( 1024 ); /* big buffer */

/'l kopieren des 'java..' Textes in den Buffer cndline
sprintf( cndline, "java.exe %", MAIN_CLASS );

/1 ausfihren der Kommandozeil e

systen( cndline );

return O;

}

Naturlich kénnten Sie auch gleich die Kommandozeile eintippen!

1.6.2. VM Launcher
Im einfachsten Fall Gbergeben Sie keinerlei Parameter und mdchten aber die VM laden:

#i ncl ude <wi ndows. h>

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <jni. h>

#define MAIN_CLASS "Hall oDuDa"
int main( int argc, char** argv )

{

JNI Env* env;
JavaVir jvm
JDK1_1InitArgs vmargs;
jint rc;
jclass cls;
j met hodl D mai nl d;

[ * CLASSPATH environnent variable bestimen */

char* szC asspath = getenv( "CLASSPATH' );

vhar gs. versi on = 0x00010001; /* version 1.1 */

JNI _CGet Def aul t JavaVM ni t Args( &margs ); [/* init vmargs */

/* classpath von JNI _Get Defaul tJavaVM nit Args ist falsch */

vhar gs. cl asspath = szC asspat h;

rc = JNI_CreateJavaVM & vm &env, &margs ); [/* JVMKkreieren*/
if( rc <0)
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printf("Kreieren der JVM schlug fehl\n");
return 1,

/* laden der Klasse mt static main() Methode */
cls = (*env)->Findd ass( env, MAI N CLASS );

if( cls ==0)

{

printf( "D e folgende Kl asse konnte nicht gefunden werden %s\n",

MAI N CLASS )

return 1;

/* main() Methode suchen */
mainld = (*env)->Get StatichMet hodl D(env, cls, "main",

"([Ljaval/lang/ String;)V");

}

if( mainld ==0)

printf( "D e Methode nmain() wurde nicht gefunden\n" );
return 1; /* error */

}

(*env)->Cal | StaticVoi dMvet hod(env, cls, mainld, 0); /* call main() *
(*jvm->DestroyJavaVM jvm); [/* kill JVM*/

return O;

In diesem Programm verwenden wir einige der im JNI definierten Funktionen (in C), wie
beispielsweise'Cal | St ati cVoi dvet hod(...)".

#i ncl ude <wi ndows. h>

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <jni. h>

#define MAIN CLASS "HalloGUJ"
int APl ENTRY W nMai n( H NSTANCE hl nstance, H NSTANCE hPrevl nstance, LPSTR
| pCndLi ne, int nCrdShow)// GU

{

JNI Env* env;
JavaVr jvm
JDK1_1InitArgs vmargs;
jint rc;
jclass cls;

j met hodl D mai nl d;

/* CLASSPATH environnent variable setting */
char* szC asspath = getenv( "CLASSPATH' );
vmar gs. versi on = 0x00010001; /* version 1.1 */
JNI _Cet Def aul t JavavVM ni t Args( &vmargs ); /* init vmargs */
/* classpath von JNI _GetDefaul tJavaVM nitArgs ist falsch */
vhar gs. cl asspath = szC asspat h;
rc = JNI_CreateJavaVM & vm &env, &margs ); [/* kreiere JVM*/
if( rc &t; 0)
return 1,
/* laden der Kl asse mt static main() Methode */
cls = (*env)->Findd ass( env, MAI N CLASS );
if( cls ==0) return 1;
/* main() Methode */
mainld = (*env)->Get StaticMet hodl D(env, cls, "min",

"([Ljaval/lang/ String;)V");

}

if( minld ==0)
return 1; /* error */

(*env)->Cal | St aticVoi dMvet hod(env, cls, mainld, 0); /* call main() *

(*jvm->DestroyJavaVM jvm); /* kille die JVM*/
return O;
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Wasiist schlecht an diesen Skizzen: es sind Skizzen.

Besser wirden wir die Parameter, den Namen der Applikation ,... aus einer Datei (Config....)
lesen. Aber die Skizzen zeigen, wie so etwas aussehen konnte, mehr nicht! Ich werde mich
bemiihen eine bessere L 6sung auf dem Web verflgbar zu machen!

1.7.Web Start und das Java™ Network Launching Protocol & API?

1.7.1. EinfGhrung

Java Web Start ist eine neue Technologie fur den Einsatz im Zusammenhang mit
Java™ Technol ogie-basierten Anwendungen. Damit wird die Verbindung zwischen
dem Computer und dem Internet hergestellt, Uber die die Anwender Anwendungen
direkt Gber das Internet starten und verwalten konnen. Java Web Start ermoglicht die
einfache Aktivierung von Anwendungen mit eéinem einzigen Mausklick und garantiert,
dass Sie immer die neueste Version ausfihren. Dadurch werden komplizierte
Installations- oder Aktualisierungsprozeduren vermieden.

Traditionell erfordert der Vertrieb von Software tiber das Internet, dass die Anwender
das Installationsprogramm im Web finden und herunterladen, das
Installationsprogramm auf dem Computer finden und ausfihren missen. Das
Installationsprogramm fragt dann nach Installationsverzeichnissen und -optionen, z. B.
volle, typische oder minimale Installation. Dasist in der Regel eine zeitaufwendige
und komplizierte Aufgabe und muss fur jede neue Software-V ersion wiederholt
werden.

Im Gegensatz dazu sind Uber das Internet bereitgestellte Anwendungen wie lhr
bevorzugter HTML-basierter E-Mail-Client und Kalender, Auktionswebsites usw.
leicht zu installieren und anzuwenden. Durch den Web-Browser |auft der gesamte
Prozess automatisch ab. Es gibt keine Komplikationen beim Download, beim Setup
und bei den Konfigurationsschritten, und Sie arbeiten garantiert immer mit der
neuesten Version.

Fir vollwertige Anwendungen bietet Java Web Start dieselben Vorteile wie fur die
oben beschriebenen HTML -basierten Anwendungen. Java Web Start ist eine L 6sung
fur den Einsatz von Anwendungen tber das Internet. Die Verwendung von
vollwertigen Anwendungen anstelle von HTML-basierten Clients kann viel Vorteile
bringen:

Eine in hohem Male interaktive Benutzeroberflache, die mit herkdmmlichen
Anwendungen wie Textverarbeitung und Tabellenkal kulation vergleichbar ist.

Geringere Bandbreitenanforderungen. Eine Anwendung muss nicht unbedingt
bei jedem Klick Daten mit dem Web-Server austauschen und kann bereits
heruntergel adene Informationen zwischenspeichern. Dadurch kann bel
langsamen Verbindungen eine bessere Interaktivitéat gewahrleistet werden.

Moglichkeit des Offline-Betriebs.

Als Kompromiss muss die Anwendung beim ersten Mal aus dem Internet geladen
werden. Mit HTML-basierten Anwendungen sind sehr niedrige Anforderungen fir die
Erstaktivierung verbunden. In der Regel ist eine Webseite innerhalb weniger
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Sekunden aufgebaut. Fir eine Anwendung, die auf der Java™-Technologie basiert,
sind mit einer Ublichen Modemverbindung Download-Zeiten in der Grél3enordnung
von mehreren Minuten erforderlich. Java Web Start speichert alle heruntergel adenen
Dateien lokal auf dem Computer. Obwohl die Anforderungen fir die Erstaktivierung
bei Anwendungen hoher sind als bei HTML-Seiten, erfolgt der Start der Anwendung
bei den nachfolgenden Starts fast sofort, da alle erforderlichen Ressourcen bereits
lokal verflgbar sind.

Bei jedem Start fragt Java Web Start beim Web-Server an, ob eine neue Version der
Anwendung verflgbar ist und 1&dt und startet diese automatisch. So werden
Anwendungen automatisch aktualisiert. Es gibt keinen komplizierten
Aktualisierungsablauf.

1.7.2. Sicherheit

JavaWeb Start setzt auf der Java 2-Plattform und ihrer umfassenden
Sicherheitsarchitektur auf. Mit Java Web Start gestartete Anwendungen werden
standardmé&fdig in einer eingeschrénkten Umgebung ausgefihrt (" Sandbox™), in der der
Zugriff auf Dateien und das Netzwerk beschrénkt ist. Beim Start von Anwendungen
mit Java Web Start bleiben also Systemsicherheit und -integritét erhalten.

Eine Anwendung kann den unbeschrankten Zugriff auf Ihr System anfordern. In
diesem Fall zeigt Java Web Start beim ersten Start der Anwendung ein Dialogfeld
Scherheitswarnung an. Die Sicherheitswarnung enthalt Informationen zum Ursprung,
also den Hersteller, der die Anwendung entwickelt hat. Wenn Sie dem Hersteller
vertrauen, wird die Anwendung gestartet. Die Informationen tber den Ursprung der
Anwendung basiert auf der Signatur mit einem digitalen Code.

1.7.3. Verwenden von Java Web Start

Mit Java Web Start kdnnen Anwendungen, die auf der Java-Technologie basieren,
direkt Uber das Internet gestartet werden. Eine Anwendung kann auf drei verschiedene

Arten gestartet werden:
Durch Klicken auf einen Link in einem Web-Browser.

Aus dem in Java Web Start integrierten Anwendungsmanager heraus, der in
letzter Zeit verwendete Anwendungen aufzeichnet und den schnellen Zugriff
auf Ihre Favoriten ermdglicht.

Uber Desktop-Symbole oder aus dem Startmenti (nur bei Windows).

Auf die Ausfuihrung der Anwendung selbst hat die Startmethode keinen Einfluss.
Insbesondere fragt Java Web Start immer beim Web-Server an, um festzustellen, ob

eine aktuellere Version der jeweiligen Anwendung vorliegt.

1.7.3.1. Start Uber einen Web-Browser

Auf der Produktwebseite von Java Web Start
(http://java.sun.com/products/javawebstart) befinden sich Links zu einer Reihe von
Anwendungen, die mit einem einzigen Mausklick gestartet werden kénnen. Probieren
Sie die verschiedenen Anwendungen aus, indem Sie auf die Start-Schaltflachen
klicken. Daraufhin startet der Web-Browser Java Web Start, das dann die jewellige
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Anwendung herunterl&adt, im Speicher hdt und ausfiihrt. Sie werden feststellen, dass
die Anwendung beim zweiten Start viel schneller bereit ist, dasie bereits lokal
gespeichert ist und nicht nochmals heruntergel aden werden muss.

Die meisten Demonstrationsprogramme auf der Webseite werden ohne
Benutzereingriff heruntergeladen und ausgefiihrt. Diese Anwendungen werden in
einer beschrankten Umgebung ausgefihrt und haben keinen Zugriff auf die lokale
Festplatte und das Netzwerk. Sie konnen garantiert keinen Virus auf Ihrer Festplatte
installieren.

Einige der Demonstrationsprogramme erfordern zusétzliche Privilegien, z. B. den
Zugriff auf 1hre lokale Festplatte. Bei diesen Anwendungen wird ein
Sicherheitsdialogfeld mit Informationen Uber die Herkunft der Anwendung angezeigt,
wobei entscheidend ist, wer den Code digital signiert hat. Die Anwendung wird nur
ausgefuhrt, wenn Sie dem Hersteller vertrauen.

Das war schon ales zur Verwendung von Java Web Start, doch wie funktioniert Java
Web Start eigentlich? Die HTML-Links, Uber die die Anwendungen gestartet werden,
sind ganz normale HTML-Links. Statt auf eine andere Webseite zu zeigen, stellen sie
jedoch die Verbindung mit einer speziellen Konfigurationsdatel her, einer so
genannten INLP-Datei. Der Web-Browser analysiert die Dateierweiterung und/oder
den MIME-Typ der Datei und ordnet die Datei Java Web Start zu. Anschlief3end
startet der Web-Browser Java Web Start und Ubergibt die heruntergeladene INL P-
Datei als Argument. Java Web Start zeigt einen Startbildschirm an und |&dt die
Anwendung, hélt sieim Speicher und flhrt sie aus, wie in der INLP-Datei angegeben.

1.7.3.2. Start aus dem integrierten Anwendungsmanager heraus

Der Anwendungsmanager ist ein integraler Bestandteil von Java Web Start. Damit
konnen Anwendungen schnell und einfach gestartet werden, die vorher von Java Web
Start gestartet wurden. Er besteht aus einer Kombination eines Verlaufsmentis und
eines Start-/Programmmends fur Ihre Uber das Internet bereitgestellten, auf der Java-
Technologie basierenden Anwendungen. Uber den Anwendungsmanager kénnen auch
zusétzliche Informationen Uber eine Anwendung angezeigt werden, und Sie kénnen
die Homepage einer Anwendung 6ffnen.

Eine Anwendung kann im Anwendungsmanager durch Doppelklick auf das Symbol
der Anwendung oder durch Klicken auf die Schaltflache Start gestartet werden.

Eine weitere wichtige Funktion des Anwendungsmanagers ist das Dialogfeld
Einstellungen, mit dem die von Java Web Start verwendeten Einstellungen kontrolliert
und angepasst werden kénnen. So stehen zum Beispiel Register fir folgende
Aufgaben zur Verfigung:

Angabe eines HT TP-Proxys (oder Java Web Start kann angewiesen werden,
die standardmaliigen Browser-Einstellungen zu verwenden).

L 6schen von heruntergeladenen Anwendungen aus dem Cache.

Angabe der Verzeichnisse der verschiedenen Versionen von Java Runtime
Environments (JRES).

Auswahl, ob eine Java-Console angezeigt werden soll.
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Anzeigen der Root-Zertifikate.

Der Anwendungsmanager wird entweder durch Klicken auf das Symbol Java Web
Sart auf dem Desktop oder im Startmenti von Windows gestartet. Unter Solaris/Linux
erfolgt der Start Uber den Aufruf des Befehlsj avaws im Installationsverzeichnis von
Java Web Start. Der Anwendungsmanager kann auch von einem Web-Browser aus
gestartet werden. Auf der Produkt-Webseite
(http://java.sun.com/products/javawebstart) ist ein Beispiel dazu gezeigt.

1.7.3.3. Start Gber Desktop-Symbole bzw. Gber das Startmenu (nur
unter Windows)

Java Web Start kann automatisch Verknipfungen fur Gber das Internet bereitgestellte,
auf der Java-Technol ogie basi erende Anwendungen auf dem Windows-Desktop und
im Startment erstellen. Standardmal3ig fragt Java Web Start beim zweiten Start einer
Anwendung, ob eine Verkniipfung erstellt werden soll. Uber das Einstellungspanel
kann dies gedndert werden.

Verkntipfungen kdnnen auch mit dem Anwendungsmanager hinzugeflgt und entfernt
werden (Uber die Menipunkte Anwendung/Verknlpfung erstellen und
Anwendung/Ver kntipfung entfernen).

1.7.3.4. Verwenden von Java Web Start hinter einem Proxy-Server
bzw. einer Firewall

Um Anwendungen aul3erhalb lhrer Firewall starten zu kénnen, muss Java Web Start
mit den richtigen Proxy-Einstellungen konfiguriert werden. Java Web Start versucht
automatisch, die Proxy-Einstellungen Ihres Standard-Browsers im System zu erkennen
(IE oder Netscape unter Windows und Netscape unter Solaris/Linux). Von Java Web
Start werden die meisten Autokonfigurations-Scripts auf Web-Proxys unterstiitzt. Die
Proxy-Einstellungen werden in nahezu allen Umgebungen erkannt.

Wenn die Proxy-Einstellungen nicht automatisch erkannt werden kénnen, werden Sie
bei der ersten Verwendung von Java Web Start aufgefordert, die Proxy-Einstellungen
anzugeben. AulRerdem werden Sie von Java Web Start aufgefordert, den fir den
Zugriff auf einen Proxy-Server mit Authentifizierung erforderlichen Benutzernamen
und das Passwort anzugeben. Der Benutzername und das Passwort werden fir den
aktuellen Aufruf von Java Web Start gespeichert. Beim Zugriff auf eine sichere
Website werden der Benutzername und das Passwort jedoch von einer neu gestarteten
Java Virtual Machine abgefragt, da diese Informationen in der Instanz einer Java
Virtual Machine gespeichert werden.

Die Proxy-Konfiguration kann auch mit dem Einstellungspanel von Java Web Start
angezeigt bzw. verandert werden. Starten Sie den Anwendungsmanager entweder
durch Klicken auf das Symbol auf dem Desktop (Windows) oder durch Eingabe von
.1 j avaws im Installationsverzeichnis von Java Web Start (Solarig/Linux), und wahlen
Sie dann Bearbeiten/Einstellungen. Wenn Sie sich in einer Umgebung befinden, in der
der Zugang zum Internet Uber einen Proxy-Server erfolgt, ist es ratsam, mit dem
Einstellungspanel von Java Web Start zu priifen, ob die Einstellungen richtig sind.
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